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Grundlaggande

m GOOGOLT1

Vad ar det ?

GoogolT1 ir en fristdende uppringare med mojlighet att expanderas
med olika moduler och tilldggskort. En GSM-modul ger mgjlighet till
uppringning och styrning via GSM-nitet. Ett RBS-1/O kort erbjuder
ytterligare digitala in- och utgangar utover kortets i grundutforandet
8(6) analoga och 2(4) transistorutgangar.

GoogolT1 har direkt anslutning till telefonlinje samt en
kommunikationsport (RS232),

GoogolT1 ér en extremt kompetent uppringare. Den kan ringa
forprogrammerade telefonnummer och ldamna olika larmbesked till
olika mottagartyper. Olika larm kan ringa olika nummer och ge olika
besked. Larm kan genereras av slutningar, brytningar, nivaférandringar
och det gar att stélla villkor som beror pa tid eller pa andra larm.

Den ansluts direkt till vanliga analoga telenétet och ar godkénd for
inkoppling i de flesta europeiska ldnder.

GoogolT1 kan ldmna meddelanden till en vanlig telefon, mobiltelefon,
personsokare, GSM-SMS eller larmcentral med Robofon, P100, LA100
eller SOS-Access.

Dessutom kan GoogolT1 fjarrmandvreras med knapptelefon eller fran
en annan GoogolT1. Utgangarna kan styra relder som i sin tur styr till
exempel belysning eller virme. Du kan programmera den fran ett
vanligt modem eller direkt kopplad till datorn.

GoogolT1 programmeras med hjélp av en dator. Programmet heter
ProgT1 och dr ett windowsbaserat program (kan dven koras med
Windows 3.11)

Programmet ar gratis och finns att himta pa var hemsida,
http://www.slksys.com

Programmering kan goras direktanslutet med en kabel fran datorns
serieport in i GoogolT1 eller via ett vanligt modem, uppringt till
GoogolT1.




Grundlaggande

Hur gor jag nu ?
Denna manual ar gjord som en referens dar du skall kunna slé upp den

information du behover for stunden. Vi rekommenderar dock varmt att
du laser igenom kapitlet Uppstart innan du borjar koppla in GoogolT1.

Det ér svart - for att inte sdga omojligt - att anvinda sig av alla
funktioner i T1:an, sa du maste tianka efter hur du vill att din
applikation skall vara och sedan tillimpa de bitar du behover for att na
ditt mal.

For att du skall komma igéng finns en snabbstart pa sidan 41 av denna
manual. Arbeta frdn den och gor sedan dndringar med manualen som
stdd. Kor du fast sa kan du skicka ett mail till info@slksys.com

Du bor installera programmeringsprogrammet pa en PC innan du
borjar ldsa igenom denna manual. Se sidan 42 for instruktioner om
programmets installation.

GoogolT1 ér valdigt flexibel eftersom den ar programmerbar i ndgot
som liknar BASIC. Observera att spraket liknar BASIC, men inte ar
helt kompatibelt. Du kan sidkert ha nytta av en larobok i
basicprogrammering for att lira dig grundliggande programmering,
men manga saker kommer inte att stimma Gverens.

Alla de kommandon och variabler som finns tillgédngliga finns beskrivna
i kapitlet GoogolScript pa sidan 43 och framat.

Testa din installation !

Som vi redan har skrivit &r GoogolT1 en mycket avancerad produkt.
Antalet funktioner dr mycket storre 4n i en vanlig larmuppringare och
du kan programmera GoogolT1 att gora néstan vad som helst.

Darfor ar det extra viktigt att du alltid testar din installation mer
noggrant dn du kanske brukar med andra produkter.

Safety Line tar inget ansvar for en felprogrammerad GoogolT1 eller
konsekvenserna av funktionerna.

Vi har genomfort rigordsa tester for att kontrollera de enskilda
funktionerna, kommandona och variablerna i GoogolT1, men det ar
helt omojligt att prova alla kombinationer och darfor maste du verifiera
att din 6nskade funktion fungerar som du ténkt dig i varje enskilt fall.
Om du har problem med en GoogolT1 hjélper vi dig girna att komma
tillratta med dessa, men vart ansvar innefattar enbart var produkt.




Uppstart

Teleanslutning

GoogolT1 bor monteras som forsta enhet pa telelinjen, narmast
telestationen.

Tradarna fran telestationen skall anslutas till TeleIn och efterféljande
telefoner/fax/modem skall anslutas till TeleRetur.

TeleSkyddsjord ér till for att forbattra motstandskraften mot
overspanningar. Denna skall anslutas till en rejélt jordad punkt, till
exempel ett vattenror eller en riktig askjord och alltid med egen kabel.
TeleSkyddsjord far absolut inte anslutas till matningsminus eller el-
skyddsjord.

Telelinjeingangen &r avsidkrad med tva vanliga motstand (3,3 ohm,
4W). Om telelinjen utsitts for Overspanningar (aska) ar det meningen
att dessa motstand skall brinna av innan skada sker liangre in pa kortet.
Om linjen slutar fungera — kontrollera om dessa motstand ar skadade.

Pull-up motstand for varje ingang Status-lysdioder

\ i
o) %ﬂ

ﬁ Anslutning till GoogolB1,
RESET-knapp Dator|eller Skrivare

INO1

INO2

INO3

INO4

INO5

INO6

OUTO1/ INO7
0OUTO02/IN08
ouTo3

ouT04

ov
(matningsminus) 0V
(matning) +12V in
Tele skyddsjord

Spanningsstabb

0000000

N\ Tele in
‘7 N ) Tele in

S

&7,

Tele retur
Tele retur | [C]H &@ ﬁ
I\

R Expansionskontakt

Sakringsmotstand for telelinjen




Uppstart

Matningsspanning och uppstart

Matningen skall vara gliattad och stabiliserad likspanning, minst 10,5V
och maximalt 18V.

En ensam GoogolT1 drar ca 150-200mA under normal drift.
GoogolT1 ér skyddad for omvénd polaritet.

Matningen skall anslutas pa skruvarna markta OV och +12V.

I dina program kan du l4sa av spanningen med vardet pa IN11.

Da matningsspanningen ansluts gor T1:an en sjélvtest ndgra sekunder
och Overgar sedan i gron blink. Om sjilvtesten inte startat, prova att
trycka RESET.

Om sjilvtesten avslutas med att lysdioderna lyser fast i ndgon
kombination betyder det att ett fel upptickts enligt foljande tabell :

Rod EEPROM fel

Gul Modemet fel

Rod+Gul RAM fel

Rod +Gron PROM bytt / fel (tryck RESET, om samma lage
aterkommer dr PROM:et trasigt, annars ér detta bara en
indikation om att PROM:et bytts ut)

Om sjélvtesten passerar utan fel kommer den grona lysdioden att blinka
regelbundet.

Efter sjdlvtesten gor T1 en paus i 15 sekunder. Efter pausen tinds den
gula lysdioden fOr att visa att autosvarsliget dr aktivt och att
programmen startats.

Om T1 ar programmerad for fast ledning blinkar inte den grona
lysdioden forrdn kommunikationen fungerar.

OBSERVERA

Autosvarslaget aktiveras alltid 15 sekunder efter reset och ar
aktivt 5 minuter. Under denna tid svarar T1 pa forsta
ringsignalen och alltid med modemton.

Autosvarslaget ar till for att du pa ett enkelt sétt skall kunna
fjarrprogrammera med ett vanligt modem, genom att lata nagon pa
plats trycka reset. Fem minuter efter omstart gar T1 over till att svara
pa det sitt du angivit i din programmering.

Om du vill hoppa forbi autosvarsliaget kan du dra ur telepluggen nagra
sekunder och sitta i den igen. Da slocknar den gula lysdioden och
svarsliget styrs av din programmering.




Uppstart

Indikeringar

De tre lysdioderna bredvid resetknappen visar kortets driftstatus. Den
grona lysdioden skall alltid blinka. Om den inte blinkar fungerar inte
GoogolT1 som den skall (se foregaende sida). Efter sjalvtesten har
indikeringarna foljande betydelse:

Léngsam blink | Telelinje borta
Normal blink Telelinje ok
GRON | Snabb blink Telelinje anvinds (av Googol eller ndgon annan)

Fast sken All exekvering stoppad. Négot allvarligt fel.
Slackt All exekvering stoppad. (Ingen spinning?)
Léngsam blink | Matningsspanning for 1ag ( < 10,5V)

GUL | Svagt flimmer Kommunicerar pA GoogoINET
Snabb blink Matningsspdnning for hog ( > 18 V')
Fast sken Automatiskt svarslage aktivt
Léngsam blink | Viéntar pd larmkvittens

ROD | Snabb blink Larm pd vig att ringas ut / inkommande ringsignal / programmering pagér
Fast sken Ringer

Langsam blink : Ténd ca 2 sekunder / sldckt ca 2 sekunder

Normal blink :
Snabb blink :

Ca 2 blink per sekund
Svért att rdkna, ca 5 blink per sekund
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Ingangar & utgangar

= INGANG / ANSLUTNING AV LARMGIVARE

GoogolT1 accepterar de flesta forekommande typer av larmgivare. Alla
ingangar i systemet ar av analog typ.
Nedan visas hur ingangen ar kopplad elektriskt.

Pull-up motstand
kan klippas bort

2k2

B[S Ingang
- /
30k A 3“FT — —1
[Ny GND (ov)

a/v uisul L

Tack vare att ingdngarna 4r analoga kan du ansluta en stor mangd olika
givare till dem. Du kan givetvis ha olika typer av givare pa olika
ingangar. Hir foljer ett antal inkopplingsexempel.

Slutande/brytande kontakt utan balansering

Ingang [l[DD)
& NC eller NO
GND (0V)[H[D)

Brytande kontakt med balanseringsmotstand.
Bruten slinga vid larm. Sabotage vid kortsluten slinga.

1k - 4k7
Ingang|li[D)]
% NC
GND (0V) B[O

Brytande kontakt med dubbla balanseringsmotstand.
Bruten / kortsluten slinga ger sabotage. Motstandsokning ger larm.

1K - 4k7
Ingéng [l[5)] 1
e 1k-4k7|:] $ NC

GND (0V) B[

11



Ingangar & utgangar

Analoga resistiva givare, till exempel temperaturgivare, nivagivare eller
tryckgivare med variabelt motstand.

Minsta miatbara forandring ar olika beroende pa resistansen;
runt 100 ohm kan en f6randring pa ca 20 ohm mitas
runt 500 ohm kan en f6randring pa ca 25 ohm mitas
runt 1000 ohm kan en férandring pa ca 35 ohm mitas
runt 2000 ohm kan en férandring pa ca 60 ohm mitas
runt 5000 ohm kan en férandring pa ca 200 ohm mitas

Ingang D]
L R . . - 255 xR
— Avlast varde 22007 R

GND (0v) [l

Analoga givare, till exempel temperaturgivare, nivagivare eller
tryckgivare med en utgang som ger en spanning mellan 0 och 5 volt.
Den mista spanningsforindring som T1:an kan avlésa ar ca 40mV.
Klipp pull-up motstandet dd denna typ av givare anvinds

Ingéng [l
255x U

—_I_ Avlast virde = 5
GND (0V) \l@\—-r

Analoga givare, till exempel temperaturgivare, nivagivare eller
tryckgivare med en utgang som ger en strom mellan 4 och 20 mA.
Den minsta stromforiandring som GoogolT1 kan avlisa ir ca 0,15mA.
Klipp pull-up motstandet da denna typ av givare anvinds

Ingéng \IIEI\ 4 -20mA

220 Ohm l, Avlist varde = —>>x220x1
/ = 5

GND (0v) [§

Flera givare pia samma ingang.

Det dr mojligt att ansluta mer 4n en givare pa samma ingang.

Varje givarna skall da ha olika serieresistanser for att det skall g att
skilja pa dem och se vilken givare som larmat. Det dr mgjligt att gora
sadana program, men dessa program levereras inte med GoogolT1. Vi
rekommenderar att i stOrsta mgjliga utstrickning montera en givare per
ingang.

12



Ingangar & utgangar

m UTGANG / ANSLUTNING AV
INDIKATORER

GoogolT1 har fyra transistorutgangar som kan anvandas for sma laster,
till exempel indikatorlampor, sumrar eller for att driva ett reld som i sin
tur driver en storre last. Transistorutgangar sluter mot minus och kan
driva laster upp till 200mA (0,2A).

Transistorutgangarna har ingen sékring.

Utgang A (OUTO01) och B (OUTO02) &r delade med ingang 7 och 8.
Anvand utgang C (OUTO03) och D (OUTO04) i forsta hand.

Principen for hur en transistorutgang fungerar.

12v

)] Transistorutgang
max 0,2 A‘l’ ' i
B[] GND (0v)

Utgangarna ar markta A, B, C och D, men vid programmering
kallas dom OUTO01, OUT02, OUTO3 respektive OUTO04.

Att ansluta ett rela till en transistorutgang

Reléets spole ansluts mellan +12V och utgangen, eftersom utgangen
dras till minus da den aktiveras.

|
+12Vin [l — L
I] (Exemplet visar en T1:as plint)
ouT04 [WE)]—
I

Att ansluta en lysdiod till en transistorutgang
Lysdioden ansluts (via ett seriemotstand) mellan +12V och utgangen.

+12Vin [l

(&) "
Exemplet visar en T1:as plint

0ouUT04 IO 1k ¢ P ping

Om du férs6ker mata med en ohmmatare pa en transistorutgang
kommer du att fa konstiga resultat. Anslut en lysdiod till
utgangen istallet.

13



Expansionskontakten

B ANSLUTNINGAR TILL
EXPANSIONSKONTAKTEN

Datoranslutning

GoogolT1 ansluts till datorns serieport (COM-port) genom en speciell
kabel. Observera att kontakten pa T1 inte foljer standard RS232
pinkonfiguration. Anviand var kabel, eller gor en sjélv enligt nedan.

GoogolT1 Dator

25p DSub Hane 9p DSub Hona
Data fran T1 till dator

18| @ > O |2
Data fran dator till T1

5 O < o |3

16 ) Signaljord ® 5

Kabelns ldngd bor inte dverstiga 10 meter.
Se kapitlet Kommunikation med dator, sidan 32 for mer information om
protokoll och hur kommunikationen gar till.

Anslutning av skrivare
En skrivare med seriell anslutning (RS232) kan kopplas direkt till

GoogolT1.
GoogolT1 Skrivare
25p DSub Hane 25p DSub Hane
Data fran T1 till skrivare
18| @ > Q |2
Statussignal (+12V)
1 (D) © | 20
Signaljord

16| @

@) 7

Skrivaren skall stéllas in for 9600 baud, 8 databitar, 1 stoppbit, ingen
hardvaruhandskakning.

Med kommandot PRINT/TPRINT kan du sedan skicka information till
skrivaren. Se mer om PRINT/TPRINT-kommandot under
GoogolScript Referens, sidan 43.

14



Expansionskontakten

Anslutning av en GSM-modul

GoogolT1 ar kompatibel med GSM-modulen Ericsson GM12.
Kommunikationssatten som kan anvindas ar:

Ericsson GM12
Telefon(Tal) v
P100/LA100 v
GSM-SMS v

Anslutning av Ericsson GM12 :

GoogolT1 GM12 GSM modul
25p DSub Hane RJ45
7N Data fran T1 till GSM N
18| @ > o |1
Data fran GSM till T1
5 O O 2
16 ® Signaljord ® 3 1
© |5 =
Audio fran T1 till GSM =
8
20 © @) 7
Audio fran GSM till T1
e A

GSM-modulen far inte sin spanning ifran GoogolT1, utan behover
matas separat. Abonnemanget du anvéinder till GSM-modulen skall
vara Oppet for sindning av SMS-meddelanden. SIM-kortet skall
innehalla numret till meddelandecentralen. Anvind en annan GSM-
telefon for att gora det.

Ingen annan laskod &dn SIM-kortets fyrsiffriga PIN-kod far finnas.

Fran en Ericsson GM12 kan du skicka meddelanden till GSM-SMS, till
vanlig telefon (med tal) och till larmcentral med P100.

Inga andra larmprotokoll kan anvéndas.

Se kapitlen Protokoll, sidan 18 och Handhavande vid larm, sidan 28 for
mer information om instédllningar och mojligheter.

15



Expansionskontakten

Anslutning av en MINITEX-modul

GoogolT1 kan anslutas direkt till en MINITEX-modul och skicka
meddelanden 6ver Mobitexnitet.
MINITEXmodulen ansluts till GoogolT1 enligt foljande :

GoogolIT1 Mobitex modul
25p DSub Hane 25p DSub Hane
Data fran T1 till Mobitex
18| @ > O |2
Data fran Mobitex till T1
5 O < © |3
jord
16| @ o o |7

QO | 11
Matning 12VDC "~ 112y
+ @) 23
O | 4
O | 6

Minitexmodulen fér inte sin spanning ifran GoogolT1, utan behover
matas separat.

Fran en Minitexmodul kan du sinda information till ;

= Andra mobitexer

= PersonsOokare med text

= GSM-SMS

Inga andra protokoll kan anvéindas.

For att skicka meddelanden till Personsokare med Text / GSM-SMS
anviander du tjanster i Mobitexnitet. Det ar alltsa inte speciella
protokoll, utan helt enkelt innehéllet pa meddelandet som gor att det
skickas till ett annat nét.

Se kapitlet protokoll, sidan 18 for mer information om
Mobitexprotokoll.

16



Expansionskontakten

Anslutning av RBS 1/0-kort

GoogolT1 ér direkt kompatibel med en Robofon-produkt
kallad RBS 1/O.
Anslutning av RBS-1/O gors via en 10 polig flatkabel enligt foljande :

GoogolTI RBS-1/O
25p Dsub Hane 10p Header Hona

2 1och2
9 3
3 4
7 5
6 6
10 7
1 9 och 10

Kabelns langd far inte 6verstiga en meter.

Upp till fyra RBS-1/O kort kan kontrolleras av en GoogolT1.
Styrning av utgangar gors med funktionen RBSO11-RBSO18 (forsta
kortet, reld 1-8), RBSO21-RBS0O28 (andra kortet, reld 1-8) osv.
Avlésning av ingangar gors med funktionen RBSI11-RBSI18 (forsta
kortet, ingdng 1-8), RBSI21-RBSI28 (andra kortet, reld 1-8) osv.

OBSERVERA :

RBS-I/0 ingangar ar digitala och lamnar vardet 0 om de ar
Oppna, respektive 1 om de ar slutna till jord.
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Larmprotokoll

= PROTOKOLL

Hér beskrivs de larmoverforingsprotokoll som GoogolT1 kan arbeta
med via telefonlinje. Vissa protokoll kan dven anvidndas via Mobitex
eller GSM-modul som ansluts direkt till GoogolT1.

ROBOFON

Robofonprotokollet dr ett av de mest anvinda larmoverforings-
protokollen i Skandinavien.

Protokollet har fast 1angd (8 tecken) och man anvinder enbart siffror
(0-9). Signalering sker med en pulsad 1000Hz ton. Larmmeddelandet
kvitteras automatiskt.

Motringning anvinds ej. Tal efter kod anvénds e;j.

Flera koder kan skickas i en enstaka uppringning.

Overfor till Larmcentral
Overforingstid exklusive uppringning 5-7 sekunder
Kvittens Automatisk
Tecken Bara siffror
Antal tecken 8

Tal efter kod Nej

Kan skickas frain GSM-modul Nej

P100/LA100

Dessa protokoll har liknande egenskaper som Robofonprotokollet.
De overfor normalt 8 tecken och alltid siffror. Det gar att 6verfora fler
siffror, men det anvénds ndstan aldrig i praktiken.

De signalerar med DTMF (samma som en knapptelefon).
Larmmeddelandet kvitteras automatiskt.

Motringning anvénds ej. Tal efter kod gar att anvanda med P100.
GoogolT1 viljer automatiskt det protokoll av dessa tva som gar
snabbast i varje lage.

Flera koder kan skickas i en enstaka uppringning.

Overfor till Larmcentral
Overforingstid exklusive uppringning 6-8 sekunder
Kvittens Automatisk
Tecken Bara siffror
Antal tecken 8

Tal efter kod Ja (P100)
Kan skickas frain GSM-modul Ja (GM12)

Om du skickar larmet via GSM-modul (Ericsson GM12) kan
signalkvaliteten ha betydelse. Kontrollera att du har en bra antenn och
inte for 1ang antennkabel. Du kan kontrollera signalkvaliteten med
"AT+CSQ?7, eller genom att ansluta en PROO06 och trycka C.

Signalen bor vara bittre &dn 10 (ca -90dBm).

18



Larmprotokoll

Googol

Detta protokoll rekommenderas om larmet skickas till en annan
GoogolT1 eller en Googolmottagare.

Protokollet har dynamisk langd (1 — 120 tecken, bokstaver och siffror),
synkroniserar realtidsklockan i uppringaren med mottagarens klocka
samt byter ut eventuella S-variabler i varje 6verforing. Signalering sker
med 1200 baud FSK, HDX. Larmmeddelandet kvitteras automatiskt.
Protokollet stodjer hyrd ledning och kan anvéndas for multidrop med
upp till dtta uppringare pa en mottagare.

Motringning anvinds ej. Tal efter kod anvénds e;j.

Flera koder kan skickas i en enstaka uppringning.

Overfor till Larmcentral

Overforingstid exklusive uppringning 3-6 sekunder

Kvittens Automatisk

Tecken Bokstéiver & siffror

Antal tecken 1-120

Tal efter kod Nej

Kan skickas frain GSM-modul Nej
S-variabler

Da en GoogolT1 ringer och lamnar ett larm till en Googolmottagare
eller en annan GoogolT1, kommer de att automatiskt utbyta
information om sina S-variabler.

Varje GoogolT1 har sexton S-variabler, SO1 — S16. Dessa kan ldsas och
skrivs i alla program. I instéllningarna i PC-programmet kan du vélja
vilken/vilka av dessa variabler som skall skickas da den har kontakt med
en annan. Om du kryssar i att SO7 skall skickas, kommer alltsa vardet i
S07 att kopieras till den andra enhetens SO7-variabel automatiskt vid
varje kontakt. Detta kan anvidndas for fjarrstyrning och liknande.
S-variabelutbyte sker endast med Googolprotokollet.
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Larmprotokoll

Nummersandning

Detta dr egentligen inte ett larmprotokoll, utan anvéinds for att gora
manovrar pa annan teleutrustning.

Da detta protokoll ar valt kommer telefonnumret att slas och darefter
koden att skickas som DTMF.

Du kan anvinda detta for till exempel vidarekoppling av din telefon.
Telefonnumret kan innehélla ”*21*”” och larmkoden ’08123456#"".
Om du later denna sekvens skickas da du slar till ditt larm kommer

telefonen att vidarekopplas.

Observera att bade telefonnumret och larmkoden méste innehalla

nagra tecken for att koden skall skickas.

Overfor till

Special / annan utrustning

Overforingstid exklusive uppringning

1 - 20 sekunder

Kvittens Ingen

Tecken Bara siffror

Antal tecken 2-120

Tal efter kod Ja, med extra hdrdvara

Kan skickas fran GSM-modul

Nej
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Larmprotokoll

Telefon (tal)

Detta dverforingssétt anvinds om du vill skicka larm till en vanlig
telefon. Givetvis kan det dven vara en mobiltelefon (NMT eller GSM).
Larmkoden blir da upplést av en i GoogolT1 inbyggd rost.

Endast siffror kan ldsas upp. Kommatecken(,) och understreck (_) hors
som toner. Kvittering sker genom att du slar en godkénd accesskod pa
knapptelefonen.

Motringning anvinds ej. Tal efter kod anvénds e;j.

Flera koder kan skickas i en enstaka uppringning.

Overfor till Vanlig telefon / mobiltelefon
Overforingstid exklusive uppringning 15 — 240 sekunder
Kvittens Manuell (sl& kod)
Tecken Bara siffror
Antal tecken 1 — 120 (undvik ldnga koder)
Tal efter kod Ja, med extra hirdvara
Kan skickas frain GSM-modul Ja (GM12)
Exempel :

T1 ringer upp och nér du svarar hor du : -"Larmkod 4 1 5 7 kvittera”.
Efter ordet "kvittera” har du fem sekunder pa dig att sla accesskoden.
Vi korrekt accesskod hors en glad trudelutt, annars ldser T1 upp koden
igen. Om ingen korrekt accesskod ges kommer samtalet att avbrytas
efter ungefér 90 sekunder (som standard) och eventuellt
sekundarnummer rings upp. Du kan stélla in hur lang tid det skall ta
innan sekundarnumret rings mellan 15 sekunder och fyra minuter.

TANK PA :

Pa andra larmsandare anger man ofta motringning i samband
med larm till telefon. Det skall du inte géra pa GoogolT1
eftersom larmet kvitteras med kod direkt da du tar emot larmet.

Om du inte angivit ndgon accesskod med kryssruta Larm-
kvittens ifylld kommer vilken siffra som helst att accepteras som
kvittenskod.
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Larmprotokoll

Numerisk personsokare (Psok Num)

Anvinds for att skicka larminformation till en vanlig Numerisk
personsOkare / Minicall privat. Endast siffror tillats och maximalt 18
stycken (lite beroende pa vilken personsokarmottagare man skickar
till).

Da detta protokoll anviands rekommenderar vi starkt att
motringningskvittens anvinds eftersom ingen signal finns som kan visa
att meddelandet natt mottagaren.

Overfor till PersonsOkare med siffror
Overforingstid exklusive uppringning 10 — 20 sekunder
Kvittens Teknisk + Motringning
Tecken Bara siffror
Antal tecken 2-18
Tal efter kod Nej
Kan skickas frin GSM-modul Nej

TANK PA :

Anvand alltid motringningskvittens vid larm till Personsdkare.
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Larmprotokoll

Personsokare med Text (Psok Text)

Anvinds for att skicka larminformation till en Personsdkare med Text.
Bade bokstéver och siffror tillats, och maximalt 120 stycken i ett
meddelande. Signalering sker med V22bis (modem, 2400 baud), med
UCP-protokollet.

Meddelandet kvitteras tekniskt. Tal efter kod anvinds e;.

Precis som i fallet med Numerisk personsokare skall
motringningskvittens anvindas for att sdkerstélla att larmet kommer
fram till behorig person.

Detta protokoll kan dven anviandas da du siander fran en GSM-modul
ansluten till T1.

Da skall du ange GSM/MC Text som protokoll. Tank pa att du inte kan
kvittera larmet genom GSM-modulen. Om du anvidnder
motringningskvittens maste den vanliga linjen vara ansluten och
fungera eftersom du inte kan ringa till GSM-modulen.

Overfér till Personsokare med Text

Overforingstid exklusive uppringning 15 — 30 sekunder

Kvittens Teknisk + Motringning

Tecken Bokstéver och siffror

Antal tecken 2-120

Tal efter kod Nej

Kan skickas frain GSM-modul Ja (Falcom Al)
VARNING:

Meddelanden till Textpersonsokare kostar betydligt mer én ett vanligt
telefonsamtal. For att inte fa hoga telefonrdakningar bor du undvika att
skicka onddiga meddelanden.

TANK PA :

GoogolT1 ringer till Telias dator som i sin tur skickar vidare
meddelandet till Persons6karen. Numret till datorn anger du i
installningsrutan.

Anvand alltid motringningskvittens vid larm till Personsdkare.

23




Larmprotokoll

GSM-SMS

Anvinds for att skicka larminformation till en vanlig GSM-telefon i
textform. Kréver att telefonen du skickar till kan ta emot
textmeddelanden (SMS).

Bokstéver och siffror tillaits och maximalt 120 tecken per meddelande.
Signalering sker med V22bis (modem, 2400 baud), med UCP-
protokollet. Meddelandet kvitteras tekniskt. Tal efter kod anvénds e;j.
GSM-telefonerna skickar tillbaks en teknisk kvittens om meddelandet
nar telefonen, men denna kvittens ar tyvérr inte helt palitlig och
anvinds darfor inte av GoogolT1. Vi rekommenderar dirfor precis som
i Personsokar-fallet att du anvinder motringningskvittens.

Detta protokoll kan dven anviandas da du siander fran en GSM-modul
ansluten till T1. Da skall du ange GSM/GSM-SMS som protokoll. Du
kvitterar larmet genom att skicka ett SMS tillbaks till GoogolT1. Se
Handhavande vid larm, sidan 28.

Overfor till GSM telefon
Overforingstid exklusive uppringning 10-50 sekunder
Kvittens Teknisk + Motringning
Tecken Bokstéver och siffror
Antal tecken 2-120
Tal efter kod Nej
Kan skickas fr&n GSM-modul Ja

VARNING:

Meddelanden till GSM-SMS kostar betydligt mer én ett vanligt
telefonsamtal. For att inte fa hoga telefonrdakningar bor du undvika att
skicka onddiga meddelanden.

TANK PA :

GoogolT1 ringer alltid till en SMS-centraldator vid larm till SMS.
Meddelandet skickas darifran vidare till aktuell operatér/telefon.
| Sverige anvands Telias central, i Norge anvands Telenors.

Om larmet nar SMS-centralens dator men av nagon anledning
inte din telefon ligger det kvar i tre dygn och férsvinner sedan.
Anvand darfor alltid motringningskvittens vid larm till GSM-SMS.

Da meddelandet skickas via GSM-modul skall meddelande-
centralnumret programmeras i SIM-kortet. Anvand en annan
GSM-telefon for att gora det.
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Larmprotokoll

ContactiD

ContactID ar ett relativt vanligt format vid larm till larmcentraler. Da
du anvinder detta format i GoogolT1 skall du vara mycket noggrann
med meddelandets utformning.

Siffror och bokstiaverna A-F tillats. Meddelandet skall alltid vara 12
tecken langt. Signalering sker med DTMF. Meddelandet kvitteras
tekniskt. Tal efter kod anvénds e;j.

Overfor till Larmcentral
Overforingstid exklusive uppringning 5-15 sekunder
Kvittens Teknisk
Tecken Siffror och A-F
Antal tecken 12, se nedan !
Tal efter kod Nej

Kan skickas frain GSM-modul Nej

Meddelandet méaste innehélla tolv tecken enligt féljande :
CCCC EEE GG Zzz
CCCC = Fyra siffror objekt ID
EEE = Tre tecken hindelsetyp enligt ContactID standard
GG = Tva siffror omradesnummer
Z77Z = Tre siffror sektionsnummer

Exempel :

123413001008
Objekt ID 1234, Inbrott (130), Omrade 01, Sektion 008

TIPS &
Utforma kodmallen med variabla félt (se kapitlet Kodmallar, sidan 37)
sa blir programmeringen mer flexibel.

TANK PA :

Var extra noggrann vid inmatning av koden fér ContactID. En
felatigt formatterad kod kommer inte att tolkas korrekt pa
larmcentralen
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Larmprotokoll

SOS-Access

Detta larmprotokoll tas i skrivande stund endast emot av SOS Alarm
samt Securitas larmcentraler.

Larmet skickas normalt till en modempool som administreras av Telia
och vidarebefodras via X.25-nétet till larmcentralen. Inloggning sker
genom namnval. Larmet kan innehélla bokstaver och siffror, maximalt
65 tecken. Signalering sker med V22bis (modem, 2400 baud).
Larmmeddelandet kvitteras automatiskt.

Motringning anvinds ej. Tal efter kod anvénds e;j.

Detta protokoll kan dven anviandas da du siander fran en GSM-modul
ansluten till T1.

Da skall du ange GSM/SOSAcc som protokoll.

Overfor till Larmcentral

Overforingstid exklusive uppringning 20 — 60 sekunder

Kvittens Automatisk

Tecken Bokstéver och siffror

Antal tecken 10 - 65

Tal efter kod Nej

Kan skickas frin GSM-modul Ja (Falcom Al)
TANK PA :

Vid larm till SOS-Access ringer GoogolT1 till en dator hos Telia
som skickar meddelandet vidare till larmcentralen.
Larmcentralen maste ha en namnvalsadress som du fyller i
under installningsrutan. Har skall du aven ange om GoogolT1
maste sla nagot for att komma genom en véxel.

Om du sander fran en GSM-modul kan du inte ringa 020-
nummer. Kontakta Telia for alternativa nummer.

Mobitex

GoogolT1 kan sianda information via en Minitexmodul direkt pa
Mobitexniatet. Minitexmodulen ansluts till serieporten pa GoogolT1 (se
kapitlet Anslutningar till expansionskontakten, sidan 14). Mottagaren kan
vara en annan Mobitex, en GSM-telefon (GSM-SMS) eller en
Personsokare med Text. I fallet med GSM eller Personsokare anvander
man speciella tjdnster i Mobitexnétet.

Mobitexmottagarens nummer matar du in som telefonnummer.

Overfor till Mobitex/GSM/Personsokare
Overforingstid exklusive uppringning 3 — 10 sekunder

Kvittens Automatisk/Teknisk

Tecken Bokstéver och siffror

Antal tecken 5-65

Tal efter kod Nej

Kan skickas frin Mobitex-modul Ja
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Larmprotokoll

m FAST LINJE

GoogolT1 anvédnds normalt som uppringare via telenétets vaxlar, men
det gar dven att ansluta tva eller fler GoogolT1 med varandra via en
anslutning som alltid 4r uppkopplad.

Fordelen dr att larmet kommer fram snabbare (tiden for
nummerslagning och ringsignaler behdvs ju inte) och férbindelsen kan
vara Overvakad, dvs att enheterna hela tiden skickar en kod fram och
tillbaks for att veta att de har forbindelse med varandra.

Fast linje ansluts precis som en vanlig telefonlinje till GoogolT1.

OBSERVERA

Hardvaran pa GoogolT1 maste vara anpassad for fast linje.
Du maste ange att du vill anvanda fast linje da du bestaller.

Det protokoll som kan anvindas;

Googolprotokollet

Om du skall ansluta GoogolT1 till andra GoogolT1 eller en
Googolmottagare ar det detta protokoll du skall anvinda.

En mottagare (GoogolT1 konfigurerad som Master) kan hantera upp
till atta sandare (”Slaves”).

Du kan dven anvianda mojligheten att styra S-variabler, precis som da
Googolprotokollet (se sidan 19) anvinds 6ver uppringd forbindelse.
Kommunikationen kan 6vervakas med LINESTAT-variabeln som
normalt har viardet 1, men maximalt 30 sekunder efter
kommunikationsavbrott blir noll.

GoOGOLT1 SOM MOTTAGARE FOR FAST LINE

Mottagaren maste programmeras med serienumren pa de sindare den
ar ansluten till.

Serienumren pa sandarna (slavarna) matar du in som om de var
anslutna i ett GoogolNet, i nitverkslistan. Kryssa INTE i att kortet skall
kontrollera noderna i GoogolNet instdllningen. En T1:a kan inte vara
natverksmaster samtidigt som master for fast linje.

GOOGOLT1 SOM SANDARE FOR FAST LINJE

Fyll i telefonnummer ett med en nolla (’0”) och GoogolProtokollet.
Anvind sedan DIAL TO1 Kxx for att skicka larm, precis som om det
vore en uppringd forbindelse. Anvédnd inte SDIAL.

27



Handhavande vid larm

= HANDHAVANDE VID LARM

Da larmet skickas till larmcentral

Larmcentralen har en speciell larmmottagare som automatiskt kvitterar
larmet. Ingen speciell hantering dr nodvéndig.

Da larmet skickas till Personsokare eller
GSM-SMS

Larm till Personsokare eller GSM-SMS bor vara programmerad sa att

de kridver motringning. Motringning innebér att den person som tar

emot larmet skall ringa tillbaks till larmséndaren och sla en kod for att

visa att larmet tagits emot.

Motringning gar till sa hér :

» D4 larmet tas emot — notera de tva sista siffrorna till exempel
”Fryslarm butiken 07”

» Siffrorna pa slutet (hir 07) laggs automatiskt till koden da larmet
kraver motringningskvittens.

» Da4 du tagit emot koden, ring till larmséndaren.

» Den svarar da - Kvittera kod”.

= Sla din kvittenskod (=accesskod).

* GoogolT1 svarar - ”Kvittera larm”.

» Sli kodnumret — i exemplet 07.

»  GoogolT1 svarar med en glad trudilutt och lagger pa.

* Om det finns flera larm att kvittera sdger den - "Kvittera larm” igen
sa du kan kvittera nista larm.

Anledningen till de tva extra siffrorna som 14ggs till larmtexten ar att du
inte av misstag skall kvittera fel larm.

Du behover inte programmera att GoogolT1 skall svara pa
ringsignal for att motringning skall fungera. Om den forvantar
sig motringning svarar den alltid pa forsta signalen.
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Da larmet skickas fran GSM-modul till
GSM-telefon.

Larm till GSM-SMS fran en GSM-modul kvitteras genom att du skickar
tillbaks ett SMS till GoogolT1.
Exempel :

® D4 larmet tas emot — notera de tva sista siffrorna;
YFryslarm butikenl8”

®  Svara pa SMS:et med din accesskod, ett skiljetecken och 18 (som
var numret pa larmet i exemplet): ”1717-18”

Skiljetecknet kan vara vilket som helst av mellanslag, komma, punkt,

kolon, semikolon, plus, minus, asterisk, utropstecken eller fragetecken.

Da larmet skickas till telefon

GoogolT1 anviander sin inbyggda rost for att lamna larmet. Det kan ga

till sa har:

» D3 du svarar laser den —”Larmkod 5 4 3 Kvittera”.

» Efter ordet Kvittera har du fem sekunder pa dig att sla din
kvittenskod (=accesskod). Om du slar ratt kod hors en glad
trudilutt och du kan lagga pa.

Motringning anvidnds INTE tillsammans med larm till telefon.
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Fjarravlasning & Fjarrkontroll

m FJARRAVLASNING / FJARRKONTROLL

Accesskod

Accesskoden anvénds for att ge tilltriade till fjarravldsning eller
fjarrkontroll. Fjdrravlisning innebir att man med den accesskoden
endast far tilltrade att 14sa av information, till exempel ingdngar och
CMD-variabeln. Fjédrrkontroll innebir att du dven kan paverka.

Du kan anvianda detta om du vill fjarrévervara nagot fran en dator med
ProgT1-windowsprogrammet. Om man vid inloggning anger
accesskoden i lI6senordsrutan kan du gora sa det inte av misstag gar att
sla till/fran utgangar eller programmera.

Fjarrstyra med knapptelefon

Da GoogolT1 ar programmerad att svara med “Rostkommando” kan
du ringa till den och den svara da med -”Kommando kod”.

Du skall da sl din accesskod for att fa tilltrade att fjarrkontrollera.
Vid korrekt kod svarar GoogolT1 -”Kommando”.

Du kan da sla tre siffror for att paverka CMD-variabeln (se
kommandoreferensen).

Siffrorna maste bilda ett tal mellan 000 och 255.

Vilket kommando siffrorna utfér beror pa dina program.

Da du styrt klart kan du trycka # for att koppla ner samtalet.
GoogolT1 kopplar automatiskt ned ca 60 sekunder efter sista godkdnda
kommando.

Under fjarrstyrning kan du dven lisa av viardet pa ingangar genom att
trycka till exempel 3 * * (for ingang 3). Momentanviardet pa ingangen
lases da upp som tre siffror.

Du kan ldsa av CMD-variabeln pa samma séitt med * * *.

Om du vill ga dver fran Rostkommandosvar till svar med Modemton —
for att till exempel kunna fjarrprogrammera — sla kommandot : * * #.
GoogolT1 6vergar da i modemsvarsldge i 3 minuter.

Fjarrkontrollera med annan larmsandare

Fjarrkontroll kan géras med hjalp av ROBOFON koder.

Dé GoogolT1 ar programmerad att svara med Robofonkod, kan en

mottagen Robofonkods sista tre siffror lagras i CMD-variabeln, och

darefter r det upp till dina program att styra funktioner.

CMD-variabeln tar vardet pa de tre sista siffrorna om ;

* De bildar ett tal som dr mellan 000 och 255

* De fem fOrsta siffrorna stimmer med en accesskod som har rutan
“fjarrkontroll” ikryssad.

Bada villkoren maste uppfyllas.
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Fjarrstyra med annan GoogolT1

Du kan givetvis anvinda Robofonkoden (se ovan) for att fjarrstyra fran
en annan GoogolT1, men ett bittre sitt dr att anvinda
GoogolProtokollet.

Da GoogolT1 ar programmerad att svara med GoogolProtokoll kan
fjarrstyrning géras med S-variablerna. Det finns 16 S-variabler i en
GoogolT1 och dessa kan anvindas for informationsutbyte mellan
enheter.

Kryssa i under Fast Linje/Inkopplingar vilka S-variabler du vill att varje
GoogolT1 skall skicka, s kommer de automatiskt att uppdateras varje
gang den star i kontakt med en annan GoogolT1 via telenatet.
Séndarna tar alltsa

Fjarrstyra med GSM-SMS.

Om GoogolT1 ar kopplad till en GMS-modul (se Anslutning av GSM-
modul, sidan 15) kan du fjarrstyra med SMS-meddelanden skickade
fran en annan GSM telefon. Textmeddelandet skall innehalla accesskod
foljd av ett skiljetecken och dérefter kommandot.
Exempel :
1234,017

Accesskod 1234, satter CMD = 17
88-T98112509120002

Accesskod 88, sitter realtidsklockan till onsdag 25/11-98, 09:12
Skiljetecknet kan vara vilket som helst av mellanslag, komma, punkt,
kolon, semikolon, plus, minus, asterisk, utropstecken eller fragetecken.
Se Kommunikation med dator, sidan 32 f6r mer information.

Fjarrstyra med dator

GoogolT1 kan fjéarrstyras direkt fran en dator med ett vanligt modem.
Du bor da anvdnda nagot av de program som Safety Line
rekommenderar for kommunikation med GoogolT1 - se var hemsida
http://www.safetyline.se for uppdaterad information om detta.
Fjarrstyrning med dator tillater att du direkt kontrollerar in/utgangar pa
GoogolT1 sa vil som kontroll via S-variabler eller CMD-variabeln.
For att GoogolT1 skall svara pa ratt satt skall den vara programmerad
for svar med V22bis/modem.

Om du vill utveckla egna applikationer som kommunicerar med
GoogolT1, 1ds mer om protokoll och kommunikation i kapitlet
Kommunikation med dator, sidan 32.

TANK PA

Om du anvander ProgT1 for fjarrkontroll eller fjarravlasning,
tank pa att da du trycker Koppla fran aterstalls GoogolT1 och
utgangarna atergar
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Kommunikation med dator

2 KOMMUNIKATION MED DATOR

GoogolT1 har flera protokoll aktiva pa sin serieport.
Det enklaste och vanligaste beskrivs hdr. For mer information och andra
protokoll, se var hemsida, http://www.safetyline.se.

STX-ETX protokollet

GoogolT1 Funktion Dator 9pin Dator 25pin
25p Dsub Hane 9p Dsub Hona | 25p Dsub Hona
18 Data frén T1 till dator 2 3
5 Data frén dator till T1 3 2
16 Signaljord 5 7
Instéllningar :

9600 baud, 8 databitar, ingen paritet. Vi anviander enbart RxD, TxD och jord.
Ingen hardvaruhandskakning. Inget XON/XOFF.

Manga program kraver hardvaruhandskakning for kommunikationen
via serieporten skall fungera. Dessutom ar det inte helt vanligt att
programmen tillater att sanda och ta emot kontrolltecken (STX/ETX).
Ett enkelt program for att testa detta ar ComDiag.

Det enklaste sittet att kommunicera med GoogolT1 via serieporten dr med
ett STX-ETX-protokoll. Protokollet ser ut sa hér :

Byte nr Innehall

0 STX (02h)

1-n Kommando eller data som ASCII-tecken (20h — FFh)
n+1 ETX (03h)

Maximal ldngd pa ett telegram ar 65 tecken (n max 63) inklusive STX och
ETX. Alla kommandon kvitteras av GoogolT1 med ACK (06h) maximalt 200
ms fran mottaget ETX. Ingen checksummekontroll.

Meddelanden fran GoogolT1 till dator behover inte kvitteras i detta
protokoll.

Du kan édven lata GoogolT1 acceptera andra tecken istéllet for STX/ETX.

I programmeringsprogrammet kan du stélla in 6nskade tecken.

Om du anger 00 som starttecken accepteras alla skrivbara tecken som start.

TIPS

Om du anger 00 som starttecken och OA som stopptecken kommer
GoogolT1 att acceptera data fran en skrivarport. Varje rad tolkas da
som ett kommando.

Dé GoogolT1 detekterar ett inkommande samtal (ringsignal) och lyckas
avkoda numret med nummerpresentation, skickar den, precis som ett
modem, RING[CR][LF].

P34 nista tva sidor finns listat de kommandon som du kan anvinda.
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Kommunikation med dator

STX 1 ETX

Lis av CMD-variabel

GoogolT1 skickar tillbaks aktuellt virde p& CMD-variabeln som tre
ASCII-tecken.

Exempel pé svar (CMD=23) : ACK STX 02 3 ETX

STX 2 ETX

Las av DATAIN-variabel

GoogolT1 skickar tillbaks aktuellt virde pA DATAIN-variabeln som tre
ASCII-tecken.

Exempel pa svar (DATAIN=214) : ACK STX 2 14 ETX

STX 3 ETX

Lis av innehallet i DataBuffer

GoogolT1 skickar tillbaks aktuellt innehéll i datorbufferten. Denna
innehéller till exempel mottagna larmkoder.

Exempel pd svar : ACK STXLarminformationETX

STX 4 [tin] ETX

Ladda data i CallerID-buffer

Laddar information i Nummerpresentationsbufferten.
Informationen kan anvéndas i telefonnummer 16 och stoppas in i det
telefonnumret om ”?#” finns.

Exempel (nummer 90510) : ACK STX 490510 ETX

Svar : ACK

STX 9 ETX

Las av innehallet i CID-bufferten

GoogolT1 skickar tillbaks innehdllet i nummerpresentationsbufferten
(Caller-ID).

Exempel pd svar : ACK STXD087996800CETX

Om forsta tecknet i telefonnumret ér ett B kan numret ej presenteras.

STX [varde] ETX

Ladda CMD variabel med varde

Om [véarde] ar tre siffror som bildar ett tal mellan 0 och 255, laddas
det vardet i CMD-variabeln.

Exempel (ladda CMD med 47) : STX 04 7 ETX

Svar : ACK

STX [text] ETX

Ladda databuffer med text

Om [text] &r langre &n tre tecken kommer den informationen att
laddas i databufferten, och kan anvandas i kodmallar med
parameters %*.

Exempel : STX Hejhopp ETX

Svar : ACK

STX Snn=xxx ETX

Séatt S-variabler

Lagger in véardet [xxx] i S-variabel [nn]. Vardet [xxx] maste vara mellan
000 och 255. Virdet [nn] méste vara mellan 01 och 16.

Exempel : ACK STX S 04 = 078 ETX

Sétter S04 till 78. Svar : ACK

STX Snn ? ETX

Las av S-variabel

GoogolT1 skickar tillbaks virdet pa S-variabeln.

[nn] méste vara mellan 01 och 16. Svaret ir tre siffror.

Exempel : STX S 09 ? ETX (fraga S09)

Exempel pa svar : ACK STX 0 6 5 ETX (svar = 65)

Om [nn] 4r tva fragetecken, dvs "STX S ? ? ? ETX”,

skickas alla S-variabler tillbaks i ett telegram med komma emellan varje
varde.

STXTETX

Las av realtidsklockan

GoogolT1 skickar tillbaks realtidsklockan

Exempel pé svar : ACK STX98102614241800ETX
I exemplet 98-10-26, 14:24.18, méndag.

STX T [tid] ETX

Stall realtidsklockan

Staller realtidsklockan i GoogolT1

Exempel (stéller tiden till tisdag 27/10-98, 09:12.55) :
STXT98102709125501ETX

Svar : ACK

STX L[varde] ETX

Las av mottagningsinformation

Liser av en post i mottagningsloggen

Exempel : STX L 0 1 ETX, ldser senaste hdandelsen
Svar : ACK STX Cald 1026 142418031652285 ETX
(Callerld inkommet 26/10 kI 14:24.18, Nr 031652285)
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Kommunikation med dator

STX A ETX Koppla in AUX-IN
Kopplar in ljud fran extern ljudkalla till telefonlinjen.
Svar : ACK

STX a ETX Koppla in AUX-UT
Kopplar ljud fran linjen till extern enhet (t.ex bandspelare)
Svar : ACK

STX L ETX Koppla in anvandning av telefonlinjen
Svar : ACK

STX I ETX Koppla ur anvandning av telefonlinjen
Svar : ACK

STX D ETX Koppla in DTMF avlyssning utan att lyfta linjen

Mottagna DTMF-tecken skickas direkt till datorn med ett #-tecken
framfor, exempel ”#4”

Svar : ACK
STX d ETX Koppla ur DTMF avlyssning
STX # [n] ETX Sand DTMF-siffra

DTMF-tecknet [n] sdnds till telefonlinjen.

Kommandot fungerar endast dé linjen ir tagen med ”L”-kommandot
eller vid Hemtelefon vid tal efter kod.

STX S ETX Skicka digital audio (specialkommando)

STX s ETX Las av digital audio (specialkommando)

Mottagningsprotokoll

GoogolT1 kan fungera som en larmmottagare.

Under instéllningar kan du ange hur manga signaler som skall ringa innan T1
svarar samt vilken typ av larmkod den skall ta emot.

Da mottagen kod ar av formatet Robofon, P100 eller Googol, skickas koden
till serieporten och T1 véntar sig ett ACK fran datorn.

Serieportsprotokollen finns tillgdngliga fran Safety Line. Kontakta oss for
mer information.

Mottagning med en skrivare

Da en skrivare ar ansluten kan mottagna larmkoder skrivas ut direkt.
Detta giller dock endast dd Googolprotokollet anvands.
For att GoogolT1 inte skall vanta sig ACK, maste du skriva ett program som

nollar DATAIN-variabeln hela tiden, dvs;
:LOOP
LET DATAIN = 0O
GOTO LOOP

Da kommer inkomna koder att skrivas ut med tid och datum.

PRO-06 som terminal

Med en PRO-06 handterminal kan du fa en hel del nyttiga funktioner for att
testa och styra dina program.

Efter omstart visas T1:ans version och serienummer.

Tryck virde foljt av A for att stilla CMD-variabeln. CMD visas kontinuerligt i
PROO06 dé du tryckt A.

Tryck B for att ga in i telefonldge. Avbryt med att halla C nere i tva sekunder.
Tryck D for att visa ingdngarnas virde. Tryck ingdngsnummer.

Tryck #/* for att bladdra i mottagnings/CallerID-loggen.

Tryck * for att stélla tid och datum.
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® PROGRAMMERING

GoogolT1 maste programmeras fOr att fungera. Programmeringen
bestimmer helt funktionen. Programmeringen 4r indelad i fem kategorier;

Installningar

Hiér anges allmidnna egenskaper — om GoogolT1 skall svara pa inkommande
samtal, telefonnummer till modempooler (om de anvinds) och eventuell
extrautrustning som ar ansluten.

Telefonnummer

Detta dr en lista pa upp till sexton telefonnummer med instéllningar.
Numren &r inte knutna till ndgon speciell ingdng/utgang. Du anger istéllet i
varje funktion (se sidan 39) vilka och i vilken ordning numren rings upp.
For varje nummer skall mottagartyp anges.

Kodmallar/Texter

Detta dr en lista pa upp till sexton kodmallar. Kodmallarna &r inte knutna till
nagon speciell ingdng/utgang eller funktion. Du anger istéllet i varje funktion
vilken kodmall som skickas till vilken mottagare.

Kodmallarna kan innehalla upp till 120 tecken (beroende pa hur mycket
mottagaren klarar av) och dven styrtecken och virden.

Accesskoder

Detta dr en lista pa koder som anvinds for att begransa atkomsten till
GoogolT1. Du kan ange accesskoder for larmkvittens, fjarravlasning och
fjarrstyrning.

Funktioner

GoogolT1 kor upp till sexton funktioner samtidigt. Funktionerna ar helt
oberoende av varandra. Varje funktion kan anvinda telefonnummer och
kodmallar ur listorna.
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Installningar

Svarsfunktion

Har anger du om du vill att GoogolT1 skall svara pa ringsignal, efter hur
manga signaler den skall svara och pa vilket sétt den skall svara. GIom inte
att sitta en bock i rutan for att aktivera svarsfunktionen. Du kan dven
paverka svarsfunktionen med variabeln ANSWER.

Paus mellan uppringningar

Da sex misslyckade uppringningsforsok gjorts till samma telefonnummer gor
GoogolT1 automatiskt en paus innan den forsoker igen. Du kan hér ange
pausens lingd (normalt 60 minuter).

Ansluten utrustning

Satt bockar for de extrautrustningar du har.

RBSIO - ett expansionskort med atta digitala ingdngar och atta reldutgéngar.
Audiokort — Expansionskort for ljuddistribution.

GSM-modul - Ericsson GM12. Ange dven SIM-kortets fyrsiffriga PIN-kod.

Psok Text-central

Om du skall skicka larm till Personsokare med Text maste du mata in
textcentralens nummer har.
Losen och konto anvinds ej i version nyare én 2.10. (v 2.11 och uppat).

GSM-central

Da larm skickas via uppringd forbindelse till GSM-telefonen skall numret till
SMS-centralens dator sta har (star normalt som standardval). Oavsett vilken
operatOr mottagartelefonen anvinder, anvander GoogolT1 alltid samma
central.

SOS-Access

Da meddelanden skall skickas till SOS-Access skall du fylla i de uppgifter du
far fran larmcentralen har.

Fast forbindelse

Om GoogolT1 skall anslutas via fast forbindelse till en annan GoogolT1, skall
du mata in nodnummer respektive variabelutbyten hér.
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Telefonnummer

Det finns plats for sexton telefonnummer i GoogolT1. Varje telefonnummer
kan innehalla upp till 26 siffror och varje nummer har egna installningar for
motringning, tal och mottagartyp. Se kapitel Larmprotokoll, sidan 18.
Telefonnumren &r inte knutna till en speciell ingang eller funktion. De ar
bara listade och kan sedan anvéndas av godtyckligt antal funktioner i valfri
kombination.

I funktionerna hanvisar du till telefonnumren med T01 - T16, dvs *T” och tva
siffror som beskriver telefonnumrets plats i listan.

Telefonnummer kan innehélla specialtecken enligt nedan;

Kommatecken GoOr paus och vintar pa kopplingston
Mellanslag Gor paus en sekund

-\ ) Slar DTMF-tecken A — D

o Slar DTMF-tecken * (eller E)

# Slar DTMF-tecken # (eller F)

Normalt vantar GoogolT1 automatiskt pa kopplingston innan
nummerslagning borjar. Om du vill ga runt den funktionen kan du skriva ett
kommatecken som forsta tecken i telefonnumret. D4 startar nummerslagning
efter fem sekunder.

Kodmallar

Det finns plats for sexton kodmallar i GoogolT1. Varje kodmall kan
innehalla upp till 120 tecken.

Kodmallarna ar inte knutna till nagon speciell ingang/utgang eller funktion.
Du anger i funktionerna vilken kodmall som skall skickas till vilket
telefonnummer, eller sa kan du skriva ut kodmallen pa skrivare.

I funktionerna hanvisar du till kodmallarna med K01 — K16, dvs ’K’ och tva
siffror som beskriver kodmallens plats i listan.

Kodmallar kan innehalla alla skrivbara tecken, och dven kontrolltecken.
Observera att mottagartypen avgor hur méanga tecken, och vilka tecken du
kan skicka.

Kodmallar kan dven innehalla variabel information, som till exempel
matviarden, riknare eller dylikt.

Kontrolltecken infogas med backslash V" f6ljt av tva tecken som anger tecknet
hexadecimalt.
Exempel : '\OD’ = radmatning (0Dh = 13 decimalt)

Variabler infogas med procent *%’ f0ljt av ett formatteringstecken:

%?2 = infoga tv siffror (borja med nolla, till exempel 05’ eller ’67’)

%3 = infoga tre siffror (borja med nollor, till exempel *005’ eller 067’)

%4 = infoga fyra siffror (borja med nollor, till exempel ’0005’ eller *0067’)

%A = anvind omrikningstabell A. Virdet kommer att presenteras med bésta noggrannhet
och automatiskt placera decimaltecknet. Exempel : °3,14’, ’1470’ eller ’0,0044’
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Det finns fyra omrikningstabeller, A, B, C och D.
Du kan infoga upp till tre varden fran funktionen i varje kodmall.
Nagra exempel :

Kodmall K02 = ”Utomhustemperaturen ar nu %A grader”
Kommandot DIAL TO1 KO2 INOG6 tar vardet fran INO6, raknar om enligt
tabell A’ och stoppar in resultatet i kodmallen dar det star *%A’.

Resultatet kan alltsa bli :
”Utomhustemperaturen ar nu 14,5 grader”

Kodmall K04 = ’034%3%2”

Kommandot DIAL TO1 K04 GO1 15 tar virdet fran lokala variabeln ’GO1’
och stoppar in det istéllet for *%3’, tar darefter siffran 15 och stoppar in i
stéllet for %?2’.

Resultatet (om GO1 = 198) blir ’03419815".

Aven korta texter gir bra att infoga. Anvéind d& %1 i kodmallen.

Kodmall KO5 = ”Larmet 4r nu %1”

Kommandot DIAL TO1 KO5 ”’till” ger da resultatet :

“Larmet ar nu till”

Texter tar dock valdigt mycket plats i programmen. Anvéand sa korta och sa fa
texter som mojligt. Maximal langd pa text ar 15 tecken. Oftast tar dven
kommandot plats och da blir maximala textlingden kortare.

Accesskoder

Accesskoder kan vara upp till fjorton tecken ldnga och innehalla bade siffror
och bokstiver. Anvand enbart siffror om du inte fjarrstyr fran dator.
Acesskoder anvinds vid;

Larmkvittens / motringning

Accesskoden ér den kod du slar for att kvittera larmet. Vid motringning skall
du dessutom légga till larmets nummer. Se Handhavande vid larm, sidan 28.
Fjarrkontroll / fjarravlasning

Accesskoden anger du da du ringer till GoogolT1 med dator eller med
knapptelefon. Du far da tilltrade till att bara lasa av eller bade l4sa av och
styra funktioner 1 GoogolT1.

CalleriID /| Telefonnummer

Om du skriver in ett telefonnummer som accesskod matchas det automatisk
mot inkommande nummer och CID-variabeln stills till accesskodens
nummer. Se Variabler / CID, sidan 48.

Om du inte fyller i ndgon accesskod accepteras vilken siffra som helst som
kvittenskod.
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Funktioner

Det finns plats for sexton funktioner i en GoogolT1. Funktionerna fungerar
oberoende av varandra.

Funktionerna dr sma program som kan utritta nistan vad som helst, allt fran
att blinka med en utgang till operationer med komplexa villkor beroende pa
flera ingangars status.

Funktionerna skrivs som BASIC-liknande program.

I kapitlet GoogolScript referens, sidan 43 finns alla kommandon och
variabler beskrivna.

Det finns ett antal exempelfunktioner med i Windowsprogrammet som du
enkelt kan vélja.

Funktion som blinkar med en lysdiod ansluten till utgang tre (C) :

:BORJAN ; namnger platsen s vi kan hoppa hit senare
LET OUTO3 = 1 ; aktiverar utgang tre (tind lysdioden)

LET OUTO3 = O ; deaktiverar utgdng tre (slack lysdioden)
GOTO BORJAN ; hoppa till ’BORJAN?, alltsd forsta raden

Ovanstaende program blinkar snabbt med lysdioden. Programmet utréttar
ungefar 50-60 rader per sekund, vilket hir innebér att dioden blinkar ca 16
ganger per sekund, eftersom programmet utrattar tre instruktioner for varje
varv; tand, slack och hoppa.

Fler exempel :

Funktion som blinkar med lysdioden pa utgang tre da ingang tva ar sluten till
jord :

ZVANTA ; namnger platsen sé vi kan hoppa hit senare

LET OUTO3 = O ) ; aktiverar utgdng tre (slick lysdioden)

IF INO2 > 100 GOTO VANTA ;om ingéngen ar hog (inte sluten till jord) hoppar
den direkt upp till forsta raden igen.

LET OUTO3 = 1 ; aktiverar utgdng tre (tdnd lysdioden)

GOTO VANTA ; hoppa till "VANTA”, alltsé forsta raden

Funktion som ringer ivdg ett larm till telefonnummer 1, ldmnar kod 1 om
ingang fyra sluts till jord.

2 INGETLARM ; namnger platsen s vi kan hoppa hit senare

IF INO4 > 100 GOTO INGETLARM ;ingéng hdg—> borja om

DIAL TO1 KO1 ; hit kommer den om ingdngen blir lag
nu rings larmet ivig.

:ATERGANG ; namnger platsen

IF INO4 < 110 GOTO ATERGANG ;vintar p4 att ingngen &tergér si inte fler
larm skickas direkt.

GOTO INGETLARM ; borja om, beredd pa nytt larm
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Funktion som ringer ivig ett larm till telefonnummer 2, 1dmnar kod 2 om
ingang fyra sluts till jord. Misslyckas uppringningen ringer den till
telefonnummer 5 istéllet.

2 INGETLARM ; namnger platsen sd vi kan hoppa hit senare

IF INO4 > 100 GOTO INGETLARM ;ingéng hog—> borja om

DIAL TO2 K02 ; hit kommer den om ingéngen blir 14g
nu rings larmet ivéig.

SDIAL TO5 K02 ; om foregdende DIAL misslyckades prova till
telefonnummer fem

:ATERGANG ; namnger platsen

IF INO4 < 110 GOTO ATERGANG ;vintar p4 att ingéngen &tergér s inte fler
larm skickas direkt.

GOTO INGETLARM ; borja om, beredd pa nytt larm

Funktion som ringer ivéig ett larm till telefonnummer 3, 1dmnar kod 2 om
ingang fyra sluts till jord. Darefter ringer den till telefonnummer tva och
lamnar kod 1. Misslyckas den andra uppringningen ringer den till
telefonnummer 5 istéllet.

> INGETLARM ; namnger platsen s vi kan hoppa hit senare

IF INO4 > 100 GOTO INGETLARM ;ingéng hog—> borja om

DIAL TO3 K02 : hit kommer den om ingdngen blir 14g
nu rings forsta numret

DIAL TO2 KO1 ; nu rings andra numret

SDIAL TO5 KO1 ; om foregdende DIAL misslyckades prova till
telefonnummer fem

:ATERGANG ; namnger platsen

IF INO4 < 110 GOTO ATERGANG ;vintar p4 att ingdngen &tergr sa inte fler
larm skickas direkt.

GOTO INGETLARM ; borja om, beredd p& nytt larm

Funktion som laser virdet pa ingang tva. Om vardet ar 6ver 3V i femton
sekunder skickas ett meddelande till telefonnummer tva och utgang fyra
aktiveras.

Aterstill genom att sluta ingéng ett till jord.

10K ; namnger platsen sa vi kan hoppa hit senare

IF INO2 > 153 LET T = 15 ; femton nya sekunder om ingdngen dr mer
an tre volt (153 = 3V)

IF T >0 GOTO OK ; femton sekunder méste passera, annars
hoppa till borjan igen

DIAL TO2 KO8 ; ring telefonnummer tva, skicka kod atta

LET OUTO4 = 1 ; aktivera utgéng fyra

:VANTA ) ; namnger platsen

IF INO1 > 100 GOTO VANTA ; snurra hir tills ingdng ett sluts till jord

GOTO OK ; ..och borja om
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Snabbstart

m GOOGOLT1 - SNABBSTART
Inkoppling

Anslut matningsspanning och telelinje. Efter uppstart skall den grona dioden

blinka. Efter ca 15 sekunder tinds den gula.
O

Programmet

Programmet, ProgT1, dr det Windowsbaserade program som anvénds for att
programmera en GoogolT1.

Prova

GIlom inte att testa din funktion ndr du programmerat.

GoogolT1 kan ha en otrolig variation av funktioner och du kan sjélv paverka
det mesta till att passa just din applikation, men det gor dven att du har
nastan lika manga mojligheter att gora fel.

Prova darfor alltid din funktion sa den beter sig som du hade tankt.

41



FAQ

m PROGT1

Du installerar ProgT1 genom att kora install.exe. Detta program kan koras 1
datorer med Windows 3.11, 95/98 eller NT4 och det tar upp cirka 400 kB
utrymme pa harddisken.
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[ Borja med att stilla in allménna egenskaper under instillningar.
Normalt behover du inte 4ndra sa mycket har, men om du skall skicka
meddelanden till GSM eller McText och om uppringaren sitter innanfor
en vaxel och behover sla nagon siffra for att komma ut pa linjen skall du
ange det hér.

47| G4 vidare till Telefonnummer och skriv in de telefonnummer den skall
ringa. Ordningen spelar ingen roll. Ange dven mottagartyp och om du
Onskar motringningskvittens.

559 Under Kodmallar skall du ange vilka larmkoder/meddelanden som den
3| skall skicka. Ordningen spelar inte heller hiar nagon roll.

Klicka sedan pa Program/Funktionsknappen Ange ett namn pa forsta
programmet och tryck pa knappen langst till hoger for att fa forslag pa
El fardiga funktioner. Vilj den funktion du Onskar. Ange till hoger vilket
telefonnummer/kod som funktionen skall anvinda och tryck ”Anviand”.

Om du vill ha flera funktioner, namnge dem och anvind fiardiga-
funktioner-knappen igen.

, Nar du har konfigurerat alla funktioner du vill ha, tryck pa
kommunikationsknappen och mata in serienumret pa den aktuella
GoogolT1:an. En ny GoogolT1 har aldrig nagot 16senord inlagt. Om du

liagger in ett losen, tink pa att om du glommer losenordet maste du
skicka in kortet till oss for att fa det upplast.

Tryck Anslut, valj For over allt och tryck Koppla ifran nar 6verforingen ar
fardig. Nar GoogolT1 startat om ar den fiardigprogrammerad.

42



FAQ

B GOOGOLSCRIPT REFERENS

Hér beskrivs de kommandon och variabler som utgor
programmeringsspraket GoogolScript. Spraket liknar BASIC till sin
utformning, men det dr INTE dkta BASIC. Samtliga kommandon och
variabler som finns 1 GoogolScript dr listade nedan. Vissa kommandon ar
inte tillgdngliga i GoogolT1.

Vi beskriver hir bara syntax och anvdndning av kommandon och variabler.
Det forutsétts att man redan kan grunderna i programmering.

Beteckningar

I beskrivningen av GoogolScript anvidnds foljande tecken:

» Hakparenteser [ ] for saker som skall vara med i kommandot.

» Klammerparenteser { } for saker som kan vara med, men som ej behovs
for att kommandot ska fungera.

Kommandon

LET [VARIABEL] = [VARIABEL/KONSTANT]
{OPERATOR VARIABEL/KONSTANT}

Anvands for att tilldela en variabel ett viarde.
Variabler och funktioner kan endast ha viarden fran O till 255.
Exempel :
LET T = 10 (tilldela T-variabeln virdet 10)
LET OUTO3 = 1 (13t utgdng 3 bli aktiv)
LETA=A-1 (minska viirdet i A med ett)
Tillatna operatorer ar :
+ addition

- subtraktion

* multiplikation

/ division

| binart eller (OR)
&  Dbinirt och (AND)

bindrt exklusivt eller (XOR)

GOTO [PLATS]

Hoppar till angiven plats och fortsétter programkorningen dér.
Platser anges med ett kolon ( : ) och ett namn.

Exempel :
:LOOP (namnger denna plats till "LOOP”)
GOTO LOOP (hoppar till LOOP)

GOTO ANNAT_STALLE (hoppar till ANNAT_STALLE)

TANNAT_STALLE (namnger denna plats till
"ANNAT STALLE”)
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GOSUB [pPLATS] oCH RETURN

GOSUB hoppar till angiven plats och fortsatter programkorningen dir samt
lagrar platsen som hoppet gjordes ifran och ger mojlighet att hoppa tillbaks
dit med kommandot RETURN.
Exempel :

:SNURR

GOSUB BLINK (hoppar till platsen BLINK)
LET OUTO1 = 1

GOSUB BLINK (hoppar till platsen BLINK)
LET OUTO1 = O

GOTO SNURR

:BLINK (namn pa denna plats)

LET OUTO2
LET OUTO2

I
O r

RETURN (hoppa tillbaks dit den kom ifrén)

Observera att du maste gora ett RETURN innan du far anvinda GOSUB
igen. Googol kan bara komma ihag en aterhoppsplats per program.
IF [VARIABEL] [VILLKOR] [VARIABEL] [KOMMANDO]

Utfor ndsta kommando om villkoret uppfylls.
Tillatna villkor ar :

= Lika

= Inte lika

> Storre dn

>= Storre 4n eller lika

< Mindre 4n

<= Mindre 4n eller lika

Exempel :

IF A=10 GOTO HEJ (hoppar till "THEJ” om vérdet i A ir 10)

IF INO1>100 LET A=1 | (om virdet pd ingdng 1 ir storre dn 100 blir
A=1

IF T<=A LET B=99 (om T &r mindre &n eller lika med A blir
B=99
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DIAL {REPETITIONER} [TELEFONNUMMER] [KODMALL] {VARDEN..}

Ringer upp en larmmottagare och ldamnar en kod.

Om overforingen misslyckas forsoker den automatiskt igen.

Nir sex misslyckade forsok gjorts gor den en paus innan den fortsitter.
Du kan begrésa antalet omforsok med parametern Rxx dir xx dr antalet
omforsok (00 — 99). Om inget Rxx anges gdr GoogolT1 255 omforsok.
Om virden anges efter koden kommer dessa att stoppas in i koden pa
angivna platser (se kapitlet om kodmallar). Om inga angivna platser finns
laggs virdena till direkt efter koden.

Exempel :
DIAL TO1l K02 Ringer telefonnummer 1 och lamnar kodmall 2
DIAL R12 TO2 K15 Begrinsar antalet omforsok till 12. Ger sedan upp.
DIAL T10 K10 INO5 Légger till virdet pd ingdng 5 till koden.
DIAL T11 KO4 A B INO1 Ligger till virdena i A, B och INO1
DIAL TO9 KO3 ”varm” Légger till texten ”varm” till K03
DIAL RO3 TO1 KO1 A av” | Max tre omforsok, ligger till virdet i A samt texten

”av” i kodmall 1.

Du kan lagga till maximalt tre varden/texter till en kod.

SDIAL [TELEFONNUMMER] [KODMALL] {VARDEN..}

SDIAL kan endast anvindas direkt efter DIAL eller ett annat SDIAL.
SDIAL ringer pa samma satt som DIAL till en mottagare och lamnar en kod,
men uppringning sker enbart om foregaende DIAL/SDIAL misslyckades
(sekundédr uppringning).

Du kan inte ange antal repetitioner (Rxx) i SDIAL eftersom det styrs av det
foregaende DIAL-kommandot. For varje forsok som gors pa det priméra
numret kommer ett forsok goras pa de sekundéra.

Exempel :

DIAL TO1 KO1

SDIAL TO2 KO1 (sekundér uppringning)

DIAL TO1 KO1

SDIAL TO2 KO1 (forsta sekundéra uppringningen)

SDIAL TO3 KO2 (andra sekundéra uppringningen)

DIAL RO8 T10 K10

SDIAL T11 K11 (avbryter efter itta misslyckade forsok)
DIAL TO2 KO3 INO4

SDIAL TO3 KO3 1INO4 (sekundér uppringning med vérde till koden)
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LOG [KONSTANT/VARIABEL]

Kommandot LOG lagrar ett valfritt varde i produktens lokala héndelselogg.
Virdet lagras med tid och programnummer.

Exempel :
LOG 44 (Lagrar vérdet 44 i loggen)
LOG INO4 (Lagrar avlist virde pd IN04 i loggen)

RESET [PROGRAMNUMMER]

Detta kommando startar om ett program.

Vid omstart behaller programmet alla variabelvirden, men det borjar om
programkorningen fran borjan. Om programmet har startat en uppringning
kommer denna att avslutas.

Exempel :
| RESET 4 | (startar om program nummer fyra) |

PRINT [KODMALL] {VARDEN..}
TPRINT [kODMALL] {VARDEN..}

Med detta kommando kan du skicka information direkt ut pa serieporten.
Det anvands till exempel da du har en skrivare ansluten till GoogoT1. Pa
samma sitt som i DIAL och SDIAL kan du ldgga till virden till din kodmall.
TPRINT léagger till en rad med tid och datum innan koden.

Exempel :
PRINT KO3 (skickar ut kodmall 3 pa serieporten)
PRINT K04 INO5 (skickar kodmall 4 med virdet pd ingdng 5)
TPRINT KO2 (skickar en rad med tid och datum och sedan

kodmall 2)
TPRINT K12 kall” | (skickar en rad med tid och datum och sedan
kodmall 12 med ordet “kall” i)

Du kan maximalt lagga till tre varden till en kodmall.
Informationen skickas alltid med 9600 baud, 8 databitar, 1 stopbit.

SAY [KODMALL] {VARDEN..}

SAY kommandot kan endast anvdndas da du fjarrstyr en GoogolT1 fran
knapptelefon. Kommanot anvdnder den inbyggda rdsten och ldser upp
siffrorna i koden. Exempel :

:NEJ

IF CMD!=123 GOTO NEJ

SAY K02 INOZ2 (laser upp kodmall tvd med vérdet frdn inging 2
dd anvindaren fjarrstyr med koden 7123”.)

LET CMD=0

GOTO NEJ
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ON [TYP] [NUMMER] [LAGE] [PROGRAMPLATS]

ON ir ett definitionskommando. Om du anvinder detta kommando maste
det star forst i ditt program. Det anvands for att 1ata programmet ta emot
signaler fran GoogoINET, fran SET-kommandon.

Om ett SET-kommando ndgonstans i néstet skickar ett meddelande som
stimmer med bade typ, nummer och lage i ditt ON-kommando kommer ditt
program automatiskt att hoppa till den plats som ON-kommandot anger.

Exempel :

ON ZONE 8 ALARM LARM  (om ”SET ZONE 8 ALARM” utrittas i nigot
program kommer detta program att hoppa till
platsen ":LARM”)

ON ZONE ? ? BLINK (om ndgot SET ZONE-kommando utrittas
kommer detta program att hoppa till "BLINK”

GROUP [GRUPPNUMMER] [KODMALL]

GROUP ir ett definitionskommando. Om du anvinder detta kommando
maste det sta forst i ditt program. Det anvands for att ge programmet en
grupptillhorighet i GoogoINET nétverk. Sa snart du anvant GROUP i ditt
program finns foljande programplatsnamn definierade :

RESET, ARM, ARMED, ARMFAULT, DISARMED, ALARM, ALARMDONE, TAMPER,

WALKSIGNAL, TECH, TECHDONE, WALKTEST, ALARMACK, BYPASSED,
VERIFIED, ARMWARNING, SERVICE

Anvandningen av dessa ar hart styrd av vara fardiga guidefunktioner.

Exempel :
GROUP 9 KO1 (Kopplar programmet till grupp nio och namnger
det med kodmall (text) nummer ett)

SET [TYP] [NUMMER] [LAGE] [PARAMETER]
SET GROUPS [LAGE] [PARAMETER]

SET kommandot skickar ett meddelande pa GoogoINET nétverket.
Kommandot nar med automatik alla anslutna enheter och de kan reagera
antingen med ndgot av de fordefinierade anropen under GROUP-
kommandot, eller med en ON-deklaration. Ett program bor inte skicka SET
GROUPS-kommandon om det sjélv lyssnar pa samma kommando.

Exempel :

SET ZONE 4 ALARM 55 | (Skicka meddelandet "ALARM?” och parametern
55 till alla program som lyssnar pd "ZON 47)
SET GROUPS ARM O (Skicka meddelandet ”ARM” med parametern 0
till alla program som ar med i samma grupp(er)
som detta program)
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Variabler

Variabler kan ha ett heltalsvirde mellan 0 och 255 om inte annat anges
nedan.

Vissa variabler kan bade ldsas av och skrivas, medan andra endast kan ldsas
(till exempel en ingang).
A, B

Dessa tva variabler ér lokala, dvs. de finns bara i det aktuella programmet.
Varje program har alltsa egna A och B-variabler.
De kan ldsas och skrivas, och kan anvindas for godtyckligt andamal.

T

Tidrakningsvariabel. Lokal, dvs. varje program har en egen T-variabel som
bara kan anvindas i det egna programmet. Denna variabel riknas
automatiskt ner med ett steg i sekunden, tills den nar noll, dar den stannar.

\'J

Nitvariabel. Lokal. Tilldelas automatiskt vardet som senaste ON eller
GROUP-kommando reagerat pa.

GO1 - Gxx 16 STYCKEN

Gemensamma variabler. Finns tillgingliga i alla program i samma produkt.
Kan anvédndas for kommunikation mellan programmen.

P01 - Pxx 16 STYCKEN

Gemensamma permanentat variabler. Dessa variabler finns tillgidngliga i alla
program i samma produkt, precis som G-variablerna, men P-variabler lagras i
ett icke-flyktigt minne sa de behaller sitt varde efter reset eller
spanningsfranfall.

S01 - Sxx 16 STYCKEN

I GoogolT1 kan dom anvindas vid utbyte av information da
Googolprotokollet anvdnds for kommunikation ¢ver telefonlinjen. Se mer
om detta under Googolprotokollet.
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INO1 - INXxx 11 STYCKEN

IN-variablerna returnerar det aktuella (momentana) vardet pa varje ingang.
Ingangsvirdet dr mellan 0 och 255 beroende pa inspénning. IN-variablerna
kan bara ldsas av, alltsd inte tilldelas viarden.

Speciella ingangar :

GoogolT1 :

= INO9 reserverad ingdng i Dsub expansionskontakten
= IN10 reserverad ingéng i Dsub expansionskontakten
= IN11 méiter matningsspanningen pa 12V-sidan

OUTO01 - OUTXxX 4 STYCKEN

OUT-variablerna paverkar utgangarnas status.

Du kan éven lasa av aktuell status pa en utgang.

» (innebdr att utgangen ar inaktiv. En transistorutgang leder ej i detta lage.
» 1 innebdr att utgangen ar aktiv. Transistorutgangen nu sluten mot jord.
Om man tilldelar en utgang ett varde som inte ar 0 eller 1 sdtts vardet

automatiskt till 1. Vissa utgangar har specialfuntioner :
GoogolT1 :
= OUT16 styr talriktning vid tal efter kod.

0=Lé&gg pa, 1=Sand ljud till telelinje, 2=Ta emot ljud, 3=Duplex

SABSTAT

Denna variabel aterger ldget pa sabotageomkopplaren

Vid sabotage far SABSTAT vardet 1. Normalt har den vardet 0. Sa snart
SABSTAT fatt vardet 1 kommer den att behalla det vardet &ven om
sabotageomkopplaren atergar. Du maste i ditt program aterstilla SABSTAT
med LET SABSTAT=0.

Observera : Pa GoogolT1 maste extrautrustas for att fa sabotageomkopplare.

LINESTAT
LINESTAT aterger telefonlinjens status enligt nedan :

0 = Ingen linjespinning eller linjestrom(fel pa telelinjen / avbrott)
1 = Linje ok (klar att anvindas / fast ledning fungerar)

2 = Linjen anvinds (linjestrom flyter)

3 = Linjen anvinds av denna T1:a

4 = Ringsignal detekterad.

49



FAQ

SUPPLYSTAT

SUPPLYSTAT aterger matningsspanningens status enligt nedan :
0 = For lag matningsspéinning
1 = Matningsspanning ok
2 = For hog matningsspinning
Du kan dven mita matningsspinningens virde direkt med A/D omvandlarna

enligt foljande :
GogoolT1 :
= IN11 méter matningsspianningen pa 12V-sidan

NETSTAT

NETSTAT aterger statusen pa GoogoINET kommunikationen.

Den har virdet noll (0) dd kommunikationen &r ok. Ett annat varde innebér
att kommunikationen brutits.

Om enheten dr en natverksmaster och ett fel uppstar laddas NETSTAT med
platsen i nitverkslistan pad den nod som kommunikationen brutits med.

ANSWER

ANSWER variabeln styr svarsfunktionen pa GoogolT1.

Da ANSWER = 1 kommer T1:an att svara pa ringsignal enligt
instillningarna i instillningsrutan.

Da ANSWER = 0 svarar T1:an inte pa inkommande samtal oavsett vad som
star i instéallningsrutan.

STATE

Denna variabel har speciella egenskaper i GoogoINET. Den ér lokal i varje
program men kan dnda paverkas fran andra platser i niatverket.

STATE kan ldsas och skrivas som vilken variabel som helst, med det gar d4ven
att anvinda STATE som ett kommando enligt nedan :

STATE = 5 (motsvarar LET STATE = 5)
STATE 43 TILL (motsvarar IF STATE=43 GOTO TILL)

Fordelen med att anvianda dessa ”snabb-kommandon” med STATE ar att de
tar mindre plats i programminnet.

CMD

Denna variabel &r global (det finns bara en i varje Googolenhet) och den kan
bade lasas och skrivas av alla program. Den gér dessutom att paverka med
dator och fran natverket.

I GoogolT1 kan du paverka CMD variabeln pa foljande sitt:

= Med PRO06

» Med dator, se installationsmanualen for GoogolT1.

* Med Robofonkod

» Med DTMF-telefon (fjarrstyrning)
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DATAIN

Denna variabel riknas automatiskt upp med ett varje gang en ny text laddas i
databufferten med kommandot STX [text] ETX (se installationsmanualen
for GoogolT1 fér en ndrmare beskrivning).

DATAIN dér las- och skrivbar.

DIALOK

DIALOK ér en lokal variabel, dvs. det finns en i varje program. Den réknas
upp med ett varje gang en uppringning avslutas med lyckat resultat.

Den kan anviandas for att rakna hur médnga mottagare som tagit emot larmet.
DIALOK ér las- och skrivbar.

CID

Denna variabel anger om ett inkommande samtal har nummerpresenterats
(CallerID). Normalt har CID-variabeln virdet noll. Det inkommande
samtalets nummer jaimfors automatiskt med de accesskoder som har
kryssrutan CallerID bockad.

Om nagon av dessa accesskoder stimmer med det inkommande numret
laddas CID med numret pa den accesskoden.

Om ingen accesskod Overensstimmer laddas CID med vérdet 99.

Om telefonnummerbufferten laddas utifran, med dator, far CID véirdet 98.
CID ér las- och skrivbar.

YEAR, MONTH, DAY, HOUR, MINUTE, SECOND, WEEKDAY

GoogolT1 har inget batteri, sa klockan kommer att borja om fran 1970-01-01
00:00:00 varje gang strommen bryts eller du trycker pa resetknappen. Vid
kontakt med annan T1:a via Googolprotokollet stélls klockan automatiskt
efter mottagarens klocka.

YEAR innehaller de tva sista siffrorna i artalet.

MONTH : 1= januari, 12 = december

WEEKDAY : 0 = méndag, 1=tisdag .. 6 = sondag

Klockan ér ar 2000-siaker och héller ordning pa skottar. Den héller dock inte
reda pa sommar/vintertid.

Dessa variabler kan endast ldsas av dina program.
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RBSI11 - RBSIxx

Dessa variabler anvinds for att ldsa av momentana virdet pa en ingang pa
RBS-I/O expansionskort. RBSI skall foljas av tva siffror, dar den forsta anger
vilket kort det giller, och den andra siffran anger vilken ingang du vill lasa av.

Exempel :
RBSI23 = ingang tre pa expansionskort nummer tva (frdn T1:an riknat).

Variabeln far viardet noll om ingédngen dr 6ppen och vardet ett om ingéangen
ar sluten till jord. Dessa variabler kan endast ldsas av dina program.

RBSO11 - RBSOXxx

Dessa variabler anvinds for att styra relderna pa anslutna RBS-1/0
expansionskort. RBSO skall foljas av tva siffror, diar den forsta anger vilket
kort det géller, och den andra siffran anger vilket reld du vill styra.

Exempel :
RBSO35 = relé fem pa expansionskort nummer tre (frén T1:an rdknat).

Dessa variabler kan bade ldsas och skrivas av dina program.

INDO1 - INDXxx 15 STYCKEN

Dessa variabler anvinds for att kontrollera utgdngarna pa ett indikatorkort
anslutet till GoogolT1. Indikatorkortet har tolv lysdioder, tva relder och en
summer som alla kontrolleras av dessa variabler.

Dessa variabler kan l:ﬁde lasas och skrivas av dina program.

summer / IND16

SWI4 aterger om AC- .
spanning finns |

" RE2/IND1
RE1 / IND13

IND-variabler kan tilldelas foljande varden:

®| INDO1 ¢ = slackt
INDO9 @ INDO2 1 = tand
@ | INDO3 2 = "mork" blink (slackt storre delen av tiden)
IND10 |@ @ | INDO4 3 = normal blink
® INDOS 4 = "ljus" blink (tand stérre delen av tiden)
IND11 /@ @ INDO6  Rieriasning av IND-variabler ger virdet O eller 1.
@ INDO7
IND12 @ @ INDO8
Figur 1 - Indikatorkort till GoogolT1
SWI1 - SWIx 4 STYCKEN

Dessa variabler anviands for att lasa laget pa omkopplarna pa ett
indikatorkort. Det finns tre omkopplare och i nedtryckt ldge far SWI-
variabeln védrdet 1. Variablerna kan endast ldsas av dina program.
SWI4 har virdet 1 om AC-spinning finns.

52



FAQ

m FAQ / VANLIGA FRAGOR

JAG HAR INGEN PC, KAN JAG PROGRAMMERA ANDA ?

Ne;.

SLK Larmsystem kan programmera at dig mot en avgift.
WINDOWSPROGRAMMET PROGT1 STARTAR, MEN DET SYNS INGENTING
UNDER INSTALLNINGSRUTORNA ?7?

Lat din dator soka efter filen " BWCC.DLL”.

Ta bort alla kopior utom den nyaste, samt se till att den nyaste ligger i
C:\WINDOWS-biblioteket. Starta om datorn och forsok igen.

JAG HAR INTE PROGRAMMERAT ATT GOOGOLT1 SKALL SVARA, MEN NAR
JAG PROVAR ATT RINGA TILL DEN SVARAR DEN MED MODEMTON !
GoogolT1 svarar alltid med modemton de forsta fem minuterna efter
omstart. Vinta nagra minuter tills den gula lysdioden slocknar, eller dra ur
telepluggen nagra sekunder sa slutar den svara direkt.

KAN MAN KORA GOOGOLT1 PA 24 VoLT ?
Ne;j. 10,5 till 18 Volt.

MASTE JAG KOPPLA IN SKYDDSJORD ?

Om du inte ansluter skyddsjord och dskan slar ner i teleledningen kan du fa
overslag i transformatorn, vilket ofta resulterar i att bAide GoogolT1 och
nataggregatet gar sonder. Om du ansluter skyddsjord till transformatorns
jord blir resultatet detsamma. Du maste dra en egen skyddsjordskabel till en
separat askjord for att fa bésta skydd mot Gverspanningar.

HUR RADERAR JAG EN GAMMAL PROGRAMMERING ?
Det behovs inte. Da du for 6ver en ny programmering skrivs allt gammalt
over automatiskt. Vill du tomma 4nda sa skicka en tom programmering.

KAN MAN RENSA LOGGEN ?
Nej. Loggen innehaller alltid de senaste 200 hidndelserna.

KAN JAG GORA EGNA FUNKTIONSEXEMPEL ?

Ja, om du anvédnder ProgT1. Anvind en texteditor (till exempel
NOTEBOOK.EXE) och redigera . XMP (for ProGoo). Det finns mer
information om detta pa var hemsida.

OM JAG VILL FORA OVER ETT TALAT MEDDELANDE TILL EN GSM,
ANVANDER JAG SYSTEMET GSM-SMS DA ?

Mottagartypen skall vara ’telefon”. Du vill ju 6verfora ett talat meddelande
och da har det ingen betydelse om det 4r en GSM, NMT eller en vanlig
telefon.
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JAG VILL HA EN FUNKTION SOM......

Om funktionen inte finns i exempellistan méaste du antingen gora den sjélv
eller hora av dig till oss sd kan vi nog hjélpa till mot vanlig timpenning.
Titta efter pa var hemsida — det hander att vi lagger upp uppdaterade
programbibliotek och med lite tur finns din funktion dér.

HUR SKICKAR JAG ETT MATVARDE MED MIN KOD ?

I kodmallen skall du ange var och hur du vill att vardet skall visas;

Exempel : "Temperaturen ar %3 grader nu”, dir %3 anger att vardet skall
visas med tre siffror. Om du skriver %4 istillet fylls talet ut till fyra siffror
med nollor i borjan. Om talet har fler siffror 4n du angivit med % kommer
anda hela talet att visas.

Vid DIAL-kommandot anger du som vanligt telefonnummer och kodmall,
Och efter det skriver du vilket virde du vill stoppa in 1 koden.

Exempel : DIAL TO2 KO3 INO5, dir alltsa vardet som stoppas in i koden
ar momentanvardet pa ingang fem.

OM UPPRINGNINGEN MISSLYCKAS, VAD HANDER ?

Om du inte angivit ett maximalt antal uppringningar kommer GoogolT1 att
gora sex uppringningsforsok med trettio sekunders mellanrum. Om den
fortfarande inte lyckats komma fram gor den en ldngre paus. Pausens langd
kan du ange i instdllningsrutan (normalt 60 minuter). Dérefter gor den sex
nya forsok och ny paus. Sa haller den pa tills den gjort totalt 255
uppringningsforsok till samma nummer. Har den fortfarande inte kommit
fram ger den upp och tappar larmet.

HJALP ! JAG HAR GLOMT MITT LOSENORD !
Tyvarr maste vi be dig skicka hela kortet till oss for ominitiering.

54



Tekniska data

m TEKNISKA DATA GOOGOLT1
Allmant

Automatisk programmerbar uppringare / larmsidndare.

8 (6) programmerbara analoga ingangar (8 bit ADC)

4 (2) programmerbara transistorutgangar (OC, max 200mA)
Programmeras fran dator (PC/Windows) i ett BASIC-liknande sprak.
Kor 16 program samtidigt (multi task), ca 60 instruktioner/sekund/program.
Upp till 16 telefonnummer kan programmeras (max 26 siffror/nummer).
Upp till 16 olika koder kan skickas (max 120 tecken / kod)

Koder kan innehalla métvarden och réknare.

RS232-port for anslutning till dator/skrivare/GSM-modul/Minitexmodul.
Kan automatiskt koppla om mellan telelinje och GSM/Minitex.
GoogoINET-anslutning.

Inbyggt tal (15 fasta ord).

Programmerbart larm vid 1ag spinning.

Kan fjarrstyras fran annan GoogolT1/knapptelefon/GSM.

Godkand for inkoppling pa telenitet.

Fysiska egenskaper

Drivspanning 12VDC (10,5 — 18V), max 250 mA

Storlek endast kretskort 100 x 160 mm, h6jd max 22 mm.

Vikt endast kretskort ca 160 gram.

Jackbar skruvplintanslutning for spanning, tele och in/utgangar.
Inbyggt 6verspanningsskydd pa telelinjen.

Protokoll

®  GoogolProtokoll (1-120 tecken klartext, dven fast forbindelse ')
®  Robofon 8-stilligt

"  P100/LA100 (automatiskt val *)

®  ContactID (4+3+2+3 siffror)

® Tal (hemtelefon) (laser siffrorna i larmkoden med inbyggd rost )
" SOS Access (kodstam + 65 tecken)

®  Numerisk personsokare
" Textpersonsokare

= GSM-SMS (via vanlig tele eller GSM ?)
®  Mobitex (via speciell Mobitexmodul)
® Nummerslagning (for styrning av AXE-tjanster och liknande)

! Fast forbindelse kriver speciell hardvara
* Kan dven skickas via GSM-modul (Ericsson GM12)
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m GODKANNANDEN OCH MARKNINGAR
Ar 2000

GoogolT1 har en intern realtidsklocka som inte paverkas av milleniumskiftet.

This product is tested and conforms to the EMC-directive 89/336/EEG and
c addtitional requirements concerning the CE-mark in 93/68/EEG.

Telegodkannanden

Godkénd av

Post & Telestyrelsen GoogolT1 ar godkénd for anslutning och anvéndning i publika telenétet i samtliga
nordiska ldnder, samt for fast forhyrd forbindelse i Sverige.

Hm_ STATENS
I TELEFORVALTNING|
'mm NO 97000101-D

DK 98022555
TELESTYRELSEN
>

@ F197612005

TBR-21 (HARDWARE REVISION 1.2)

The equipment has been approved in accordance with Council Decision 98/482/EC for pan-European
single terminal connection to the public switched telephone network (PSTN). However, due to
differences between the individual PSTNs provided in different countries, the approval does not, of
itself, give an unconditional assurance of successful operation on every PSTN network termination
point.

In the event of problems, you should contact your equipment supplier in the first instance.

This product is successfully tested for PSTN connection in the following countries ;

Sweden, Norway, Finland, Denmark and Iceland.



