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1 Allmant om RSM-02/R

1.1 Vad ar en RSM-02/R

En RSM-02/R &r en larmmottagare som framtagits primart for den nordiska marknaden med alla protokoll
som forekommer dar, bade talade larm och utan tal. Vanliga protokoll som RSM-02 hanterar &r SIA,
ContactlD, Vista, Robofon, P100, LA100, Antenna/CPC, m.fl.

Bendamningen RSM-02/R syftar pa att det ar en 19" rackmodell. Mottagaren finns dven i ett
enlinjesutférande (tar bara emot pa en telefonlinje och sitter monterad i en platkapsling).

Enlinjesmottagaren har beteckningen RSM-02 (utan /R)

Systemldsningen dr designad for att vara flexibel, ldttanvand och prisvdrd. Mottagarenheten fungerar helt
fristdende och kan byggas ut med PC-funktionalitet efter behov.

I mojligaste man bygger mottagaren pa standardkomponenter och delar som &r identiska i konstruktion,
men kan skilja sig i uppférande. Exempelvis ar varje linjekort i systemet identiskt i konstruktion, men kan
skilja sig i funktion. Masterkortet i systemet haller reda pa hur varje linje ska ta emot larm, sa vid byte av
linjekort programmeras linjekortet upp automatiskt enligt de givna installningarna, vilket tilldter snabba
s.k. "hot swap"- byten under drift.

For att fa ut sa mycket som mojligt av mottagaren bor den anslutas mot en PC dar larmhandelserna
behandlas. Via serieporten kommer telegram som kan tolkas i datorn for vidare atgard och information.
Exempel pa larmprogram med stod for RSM-02 (via RSM-protokollet) ar AlarmViewer, MAS och Larm2000.

Vid implementering av RSM-02 i ett eget system gar det antingen att anvdnda det protokoll som kommer
pa serieporten direkt, eller anvdnda ett granssnittsprogram (t.ex. AlarmViewer Export) vilket tar in alla
larmhéandelser fran RSM-02 och skapar textfiler i valbart format for att sedan anvdndas i ett eget
larmsystem.
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1.2 Systembeskrivning

En rackmottagare ér uppbyggd av en rack med tillhérande mand&verpanel for programmering. All
programmering av larmmottagaren gors via mandverpanelen i systemet.

1.2.1 Masterkort och linjekort

For mottagning av larm anvands ett Masterkort som huvudkort, vilket kommunicerar med linjekorten dit
telefonlinjerna ansluts.

Total gar det att bygga ut till 8 linjekort och 1 Masterkort i en mottagarrack.

Varje linjekort kan ta emot upp till 4 valfria protokoll. Dessa protokoll kan blandas fritt, med reservation for
problem med forvaxlingar av starttoner for larmsandare och eventuella time-out- problem for séndare da
starttoner for mottagningsprotokoll ligger langre bak i startordningen.

| ett mottagarsystem gar Masterkortet under beteckningen RSM- 02 och slavkorten/linjekorten RX121.

1.2.2 Larm med taluppkoppling

Da tal-larm ska tas emot kompletteras varje linjekort som ska hantera dessa larm med ett talkort. Detta kort
kan vara av tva typer;

1) Talkort (typ2) for att ansluta mot en vaxel med hotlinefunktion, eller om man istallet vill att operatoren
ska ringa in till aktuellt talkort for att uppratta talsamband.

2) Talkort typ1 for att ansluta en vanlig analog telefon. D& denna 16sning anvands behovs en telefon per
talkort/linje som kopplas direkt mot bakplanet.

1.2.3 Presentation av larm

For att kunna hantera larm smidigt bor en RSM-02 kopplas mot en PC. Det finns tva olika protokoll som gar
att anvanda for att kommunicera med PC-programmet (RBM-protokollet och RSM-protokollet). RSM-
protokollet ar att foredra eftersom det har battre stod for protokoll med langre larmkoder an 8 tecken, t.ex.
SIA och ContactlID, plus nya andra funktioner som till exempel nummerpresentation.

| displayen visas dven inkomna larm om det inte finns ndgon dator ansluten som tar emot larm. Ett antal
larm buffras dven upp om mottagaren tappar kontakt med datorn och sa fort som anslutningen
aterupptas, tdms larmbufferten och handelserna presenteras i datorn.

Det gar dven att ansluta en extern loggprinter (kraver att ett serieportskort finns anslutet och att skrivaren
ar seriell) som skriver ut larm allt eftersom de kommer in, for att dven fa en fysisk loggning av handelserna.

Som mest kan larmen kommuniceras ut via tre samtidiga serieportar; mot PC-program (med RBM-600-
protkollet), mot loggprinter och mot ytterligare PC-program (med RSM-protokollet). Fér anslutning av
loggprinter och ytterligare PC-program kravs dock att ett serieportskort ansluts.

1.2.4 Relakort

| vissa fall anvands en larmmottagare dven for att kunna "spegla” andra ingangar eller av ndgon annan
anledning aktivera utgangar. Via relakortsfunktionen gar det att ansluta upp till 4 expansionskort (med
totalt 32 utgangar) dar valda utgangar kan aktiveras genom att skicka in en larmkod enligt ett specificerat
format.
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2 Inkoppling och driftsattning

2.1 Referens: Front pa RSM-02/R

2.1.1 Rackenheten
RSM-02/R - Rackmodell

En RSM-02-rack har nio (9) kortplatser, varav en ar avsett for Masterkort (RSM-02) och de 6vriga for upp till
atta (8) st linjekort (RX121). Masterkortet ar alltid placerat langst till vanster.

MAP (Mandverpanel)

All programmering av enheten sker via mandverpanelen

Masterkort

Kortplats 1 ar Masterkortets plats. Ett Masterkort bor inte ta emot larm utan enbart
hantera kommunikationen med ovriga linjekort. Tallarm ska aldrig hanteras med
hjalp av Masterkortet.

Linjekort 1

Linjekorten placeras i tur och ordning

Kortplats for linjekort 2

For att ansluta nya linjekort, skjut i dessa kort pd ndrmaste lediga kortplats (kan
goras under drift)

Kortplats for linjekort 3

Anvands bara om linjekort 2 ar bestyckad

© 60 ©90
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2.1.2 Mano6verpanel
MAP - Manoverpanel fér RSM-02

Via manodverpanelen gors all programmering av larmmottagaren.

TILL

(anvands inte)

FRAN

(anvands inte)

FUNK >>

Anvands for att komma in i programmeringslage. Tryck 'Funk>>" foljt av '4321' for
att kunna programmera enheten.

AVBRYT

Anvands for att avbryta programmeringslaget och aterga till huvudmenyn.
A

Programmera in nya instéliningar / Bekréfta / Stega / Tysta summer

B

Kontrollera befintliga instaliningar / Stega / Tysta summer

C

Backa ur en meny / Angra tecken / Kvittera larm

Numerisk knappsats 1-9, * och #

* - Flytta i sidled for 1dnga larm (vdnster)

# - Flytta i sidled for ldnga larm (hoger)
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2.2 Referens: Bakplan

En beskrivning av kontakter och anslutningar pa bakplanet. En mer ingaende beskrivning av kontakterna
aterfinns senare i detta avsnitt.

©60 O

12V IN (2-polig molex-kontakt, 2 st)
Har ska matningsspanningen +12VDC anslutas till larmmottagaren. Matningen ar avsakrad med

en 2A-sakring o

Tele 1 - Tele 9 (6-polig modularkontakt, RJ11)

Har ansluts telelinjer for respektive linjekort som kopplas in pa larmmottagaren

Tal 1 - Tal 9 (8-polig modularkontakt, RJ45)

Om mottagarkortet ar bestyckat med ett talkort sa anvands dessa kontakter for anslutning av
telefon/telefonvaxelanknytning och "tal-larm kommer"-indikering, m.m.

Talkort ska inte anslutas pa Masterkortet

Dator (9-polig D-sub)

Har ska den seriella kabeln till daton anslutas. Det gar bra att anvanda en vanlig rak seriell kabel.
Kabeln ska vara forsedd med en 9-polig D-sub hane som ansluts till datorns serieport. Kabelns
ldngd ska inte 6verstiga 15 meter.

OBS! Vi rekommenderar inte att du anvénder dig av USB till serieportsomvandlare, dd dessa
ibland kan ge problem med tappad data! Installera istdillet ett extra PCl-kort med riktiga
serieportar om mdjlighet finns.

RS485-buss (skruvplint, 2 st)

Anvands for anslutning av displayenhet. Mottagaren stodjer for nérvarande endast en
displayenhet i systemet.

Serieportar (20-polig headerkontakt)

Har kan serieportskort "RSM-02 / RS232-4A", eller reldkort anslutas. Via serieportskort kan
loggprinter och extra dataport anslutas.

Reldutgangar (Skruvplint)

SYS_FEL - Aktiveras vid systemfel (t.ex. datorfel, loggprinterfel, telelinjefel, m.m.) Utgdngen ar
normalt 6ppen (NO) och sluts vid systemfel.

LARM — Aktiveras vid inkommande larm

EXT - For framtida bruk - anvands ej for tillfallet (Reservutgang)

Styringangar

NATT - For framtida bruk - anvands ej for tillfallet

INT — Kvittering av larm-utgang

IN2 - For framtida bruk - anvands ej for tillfallet

Utsignaler for tallinjer till talkoncentrator (Linje 2-5)

Anvands ej for tillfallet

Utsignaler for tallinjer till talkoncentrator (Linje 6-9)

Anvands ej for tillfallet

12V UT (2-polig molex-kontakt, 2 st)

For matning av framtida talboxar. Dessa matningsutgangar ar avsakrade med 2A o&o
Anvands ej for tillfallet
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2.3 Inkopplingar och driftsattning

Rekommenderad arbetsordning dr att ansluta alla kablar och aktivera kringutrustning
forst (loggprinterskrivare, PC-program fér larmhantering, extrakort till larmmottagaren,
m.m.). Installera diven telelinjer pa alla linjekort som ska anvéindas. Sedan ndr alla saker
dr pa plats spénningsdtts larmmottagaren.

Detta dr inget krav, men en rekommendation.

Framfor allt ar det for att inte behdva fa ut alla systemlarm och liknande handelser som genereras vid
uppstart av en forkonfigurerad larmmottagare, da utrustning inte ar ansluten.

Innan mottagaren spanningsatts bor foljande installeras:

e Anslut telelinjer till mottagarkorten

e Anslut ev. PC via seriekabel och starta larmmottagningsmjukvara

e Anslut ev. loggprinter via serieportskortet (om sadant finns anslutet) pa bakplanet
e Anslut ev. talkontakter mot operatorernas talutrustning

Snabb installationsbeskrivning
1. Anslut alla kort, telefonlinjer och extern utrustning (utan att spanningssatta mottagaren)

2. Starta eventuella PC-program och loggprinter
3. Starta upp mottagaren genom att ansluta +12VDC
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2.3.1 Masterkort och linjekort

| racket ar Masterkortet alltid placerat langst till vanster (position 1). Darefter kommer linjekorten i tur och
ordning och fylls pa fran vanster till hoger i racket tills alla platser ar fyllda (maximalt 8 linjekort).

Nytt kort eller nya instéllningar

Linjekort kan anslutas under drift och skjuts in i respektive skena tills det verkligen anslutit till bakplanets
kontakt (ett dovt klick). Nar ett helt nytt linjekort ansluts, eller om instéllningarna for befintligt linjekort
behdver dndras behdver det programmeras upp via mandverpanelen. Fér programmering, se avsnitt 3.

Utbyte av befintligt kort (erséttningskort)

Om det ar ett utbyteskort som ska ersatta ett befintligt kort (som t.ex. gatt sonder), behéver man enbart
byta ut kortet under drift och vénta ndgon minut efter anslutning sa programmeras det automatiskt upp
med samma instdliningar som det som satt dér tidigare. Givetvis behdvs det samma typ av hardvara for att
det ska fungera.
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2.3.2 Manotverpanel (RS485)

i

= @ = —':'.5

Normalt sett behéver manéverpanelen inte kopplas in eftersom den kommer fardigmonterad och testad
vid leverans. 485-bussen anvands for anslutning av displayenhet. Mottagaren stddjer for narvarande
endast en displayenhet i systemet.

° Kopplingsbeskrivning

RS485 + =D1
RS485 -=D2

£ 3

Planerad funktion: Mdjlighet att ansluta en extra mandverpanel som gdr att placera
valfritt, t.ex. i ndrheten av operatérer. Detta fér att slippa ga till mottagaren som kanske
sitter svartillgcingligt i ett teknik/serverrum eller dylikt, vid ett eventuellt systemfel..
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2.3.3 Matningsspanning (2-polig molexkontakt, 2 st)

Matningsspanningen i ett RSM-02-system ska vara 12VDC. For att sakerstdlla god matning bor dven
batteribackup finnas med minst 7 Ah backup.
Ett nataggregat som levererar spanningen bor klara av minst 2A for att sakerstdlla driften av mottagaren.

| tabellen pa nésta sida visas stromforbrukningen baserad pa hur mottagarenheten &r bestyckad, men det
bor givetvis finnas viss marginal utover detta.

Glém inte bort att rdkna med eventuell annan extern utrustning som matas via enhetens
12V-utgdngar.

Matningsspanningen ansluts i molexkontakten markt 12V och 0V. Kontakten gar inte att ansluta at olika

hall, men var noga med att se sd att polariteten blir ratt. Matningen ar avsakrad med en 2A-sdkring o Det
finns tva parallellkopplade kontakter. Detta for att slippa dra fler kablar fran matningskallan vid matning av
fler an en RSM-02/R-mottagare.

(el

!
r\-‘,} :

e Kopplingsbeskrivning

Matningskabel till RSM-02:

Vid anvandning av vanlig "lampsladd" med brun och bld ledare &r standarden;
o Bla=+12V
e Brun=0v

£ OBSERVERA! Fér er som byter fran en RBM-600 bor noteras att den ar kopplad tvartom

@

Om displayenheten dr ansluten till mottagaren sa far matningsspdnningen inte éverstiga
15VDC.
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For berdakning av stromforbrukning kan foljande tabell anvandas. Nar dimensionering av aggregat ska

goras bor en god sdakerhetsmarginal raknas in.

Bestyckning Ant | mA Med Talkort
kort | (linjekort) typ 2

vila max vila max
Enbart display 0,1
RSM-02/R med display 1 015 | 0,16
— " med 1 linjekort 2 | 020 | 023 | 020 | 026
— "~ med 2 linjekort 3 | 024 | 028 | 024 | 036
--"-- med 3 linjekort 4 0,28 0,34 0,28 0,46
--"-- med 4 linjekort 5 0,32 0,39 0,32 0,56
~7__med 5 linjekort 6 | 037 | 046 | 037 | 067
— "~ med 6 linjekort 7 | 041 | 052 | 041 | 077
--"-- med 7 linjekort 8 0,46 0,58 0,46 0,88
--"-- med 8 linjekort 9 0,52 0,67 0,52 1,00
--” — (varav 8 m talkort) + serieportskort 9 054 | 069 | 054 | 1,02
--" -~ (varav 8 m talkort) + serieportskort + summer 9 0,54 0,69 | 054 1,03

Flera av dessa vdrden dr uppmditta pa en larmmottagare i drift. Ndgra dr berdknade..

En ungefarlig 6kning av strémférbrukning vid larmmottagning utan tal ér 15 mA per
linje.

Vid mottagning av tal-larm med talkort typ2 inkopplat 6kar strémférbrukningen med ca
60 mA/kort

I vila dr talkortens strémférbrukning férsumbar.

Ett monterat serieportskort/loggprinterkort drar ca 17 mA

Maximal stromforbrukning for mottagarsystemet (fullbestyckad) ligger alltsa runt 1A vid
larmmottagning med tal.

Ett aggregat som ger 1,5-2A bor alltsa vara tillrackligt for att mata systemet.
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2.3.4 12V Utgang for matning av talkoncentrator (2-polig
molexkontakt, 2 st)

| Anvdnds inte i nuldget!

1

For matning av framtida talboxar. Dessa matningsutgangar ar avsakrade med 2A o o
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2.3.5 Telelinje 1 - 9 (6-polig modularkontakt, RJ11)

For varje linjekort ska en telelinje anslutas. Detta gors pa bakplanet i avsedd modularkontakt for respektive
kort.

Telelinjer ansluts till kontakterna @ till och med e(Fér aktuella linjekort, linje 1-8 och @ om
Masterkortet* ska anvandas for mottagning eller tidshamtning via modempool)..

* Vi rekommenderar att man endast anvéinder linjekorten (TELE 2-9) fér mottagning av
larm.

Masterkortet bér aldrig anvéndas for mottagning av larm med tal..
Mottagaren fungerar bdst da Masterkortet fdr arbeta ostért med kommunikationen med

linjekorten, dator, loggprinter, displayenhet, m.m. som kan finnas anslutet till
mottagaren.

Masterkortet kan dock anvandas for mottagning av "Enbart nummerpresentation” (system 22), da detta
inte belastar Masterkortet namvart. Telelinje behéver daven anslutas till Masterkortet om man valjer att
aktivera funktionen "Ring for tidshamtning", da den ringer upp en modempool med jamna intervall for att
stalla tid och datum i mottagaren.

o Kopplingsbeskrivning

Kontakterna i modularkontakten numreras enligt nedanstaende bild:
1

2| Teleretur

i Tee !n Ansluts mot PSTN nétet
4| Telein

5| Tele retur

6
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2.3.6 PC-anslutning (9-polig Dsub)

For att fa larmpresentation i PC maste forst en kabel anslutas mellan datorns serieport och en serieport pa
RSM-02/R.

Det finns tva satt att ansluta sig mot dator via bakplanet.

Utan tilldaggskort ansluts RSM-02/R mot en PC via kontakt o
Denna anslutning kommer fortsattningsvis kallas "vanliga dataporten”
1) Vanliga dataporten

Kabeln som anvands ar en rak seriell kabel (9-polig D-sub) i bada dndarna. Denna ansluts direkt mot
datorns seriella COM-port.

Via vanliga dataporten kan tva olika protokoll anvandas;
RSM-protokollet och RBM-600-protokollet (26-bytestelegrammet).

Installningarna gors via programmeringsmenyn (Menyval 3 - Datautgang).

2) Med serieportskort

Med kortet gar det att fa ut bade RBM-600 och RSM-02-protokollet fran mottagaren. Via serieportskortet
kommer dock enbart RSM-02-protkollet.

&)

Rekommendationen dr att i méjligaste mdn anvdnda sig av RSM-02-protkollet, dd det
stdder alla larméverféringsprotokoll som RSM-02 kan ta emot (éven protokoll som SIA
och ContactlID vilka inte stdds fullt ut av RBM- 600-protkollet), samt att
nummerpresentation endast kan bifogas i RSM-protokollet.

26-bytestelegrammet (RBM-600-protokollet) begrdnsas i forsta hand av mindre antal
larmkodstecken som kan 6verforas till datorn.
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e Kopplingsbeskrivning

Tekniska specifikationer:

Portinstéallningar for RSM-02-protokollet:
9600 baud, 8 databitar, ingen paritet, 1 stoppbit

Portinstéllningar for 26-bytestelegrammet (RBM-600-protokollet):
300 baud, 7 databitar, udda paritet, 1 stoppbit

RSM-02/R kablage mellan mottagare och PC

RSM-02/R Dator serieport
(9-polig D-sub hane) (9-polig D-sub hona)
2 (Tx) 2 (Rx)

3 (Rx) 3 (Tx)

5 (GND) 5 (GND)

Kabelns langd ska inte 6verstiga 15 meter

(]

OBS! Vi rekommenderar inte att man anvdéinder sig av USB-Serieportsomvandlare, dd
dessa ibland kan ge problem med tappad data!

Saknas ledig serieport pd datorn sa bér man istdllet installera ett riktigt serieportskort i
datorn.Ett sadant kort med tva extra serieportar kostar normalt inte mer én ndgra
hundralappar...

Sidan 18 av 89




Avsnitt 2 - Inkoppling och Driftsattning

2.3.7 Serieportskort (20-polig headerkontakt)

Med ett serieportskort (RSM-02/RS232-4A) kommer méjlighet att ansluta en loggprinter till mottagaren.
Det gar dven att fa ut RSM-02-protokollet via serieportskortet om den vanliga dataporten anvands for t.ex.
RBM-600-protokollet.

Ett serieportskort ansluts pa bakplanet, kontakt o

Serieportskort

Pa serieportskortet finns det tva portar som anvands;
1) Modularkontakten langst till hoger pa bilden ar kontakt for extern loggprinter.

2) Den 9-poliga D-subkontakten ldngst till vanster pa bilden (langst ifran modularkontakten) anvands for
att kunna importera larmhandelser till PC med RSM-protokollet i de fall da den vanliga dataporten nyttjas
for RBM-600-protokollet (26-bytestelegrammet).

Denna port bendmns fortsattningsvis som “Port P1”.

Alla dessa tre telegram kan anvandas samtidigt och helt oberoende av varandra.

@

OBS! Port P1 fdr inte anvéndas dd RSM-protokollet anviinds pa vanliga dataporten!
Denna port ska normalt endast anvédndas som komplement dd den vanliga dataporten
dr upptagen med RBM-600-protokollet.
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Beskrivning av lysdioder pa serieportskortet och dess funktion;
e Dioden P1 blinkar da nagot skickas pa porten
e Dioden P4 blinkar d& ndgot skickas pa porten
e Dioden RX ska lysa om printern ar ansluten och redo att ta emot
e Dioden TX ska blinka till da den skickar ut nagot till printern

e Kopplingsbeskrivning

Tekniska specifikationer:
Printern/programvaran ska stallas in enligt foljande;
9600 baud, 8 databitar, 1 stoppbit, ingen paritet

OBS! For att serieportskortet ska fungera mdste man montera en 20-polig bandkabel
mellan de tvd headerkontakterna pG moderkortet. Kabeln ska vara c:a 16 cm ldng.

Kabel till Port P1

Mellan Port P1 och PC anvands en vanlig nollmodemskabel.
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2.3.8 Loggprinter

For att ansluta loggprinter behovs extra hardvara i form av ett serieportskort (RSM- 02/RS232-4A). Seriell
loggprinter eller PC-programvara (t.ex. "AlarmViewer") kan da anslutas for loggning av mottagna larm.

Serieportskortet anluts pa kontakt

ty

Loggprintern ansluts mot modularkontakten langst till hger pa bilden.

For att serieportskortet ska fungera da det sitter monterat pd bakplanet sa madste en 20-
polig bandkabel monteras mellan de tva headerkontakterna pd moderkortet.

Kabeln ska vara ca 16 cm ldng

For loggprinterutskrifter presenteras larmkod, mottagarkort och system i bade RSM-02- formatet och RBM-
600-formatet da RBM-formatet dr valt pa dataporten.
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o Kopplingsbeskrivning

Tekniska specifikationer:
Printern/programvaran ska stallas in enligt foljande;
9600 baud, 8 databitar, 1 stoppbit, ingen paritet

OBS! For att serieportskortet ska fungera mdste man montera en 20-polig bandkabel
mellan de tvd headerkontakterna pa moderkortet. Kabeln ska vara c:a 16 cm lang.

Loggprinterkabel
Modular 6/4 (RSM-02) D-sub 25-polig hane (Seriell printer)
3 20 (DTR)
4 (Tx) 3 (Rx)
5 (GND) 7 (GND)

(For modularkontakter - Om man haller i kabeln med kontakten “framat” och snappfastet nerat, ar pinne 1
langst till vanster)
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2.3.9 Talkort 1 - 9 (8-polig modularkontakt, RJ45)

Varje linjekort som ska kunna ta emot larm med taluppkoppling maste vara bestyckat med ett talkort.
[Bild pa linjekort med talkort]

Exempel pa larm med taluppkoppling ar de flesta typer av hiss- och trygghetslarm.

Det finns tva typer av talkort;

1. Talkort Typ1 - anvdnds da operatoren ska skota taluppkopplingen med en vanlig analog
telefon.

OBS! Med denna I6sning behévs det en separat telefon per linje.

2. Talkort Typ2 - anvdnds da man vill hantera taluppkopplingen i vixeltelefonerna. Pa sa
satt slipper operatoren en eller flera extra telefoner och kan skoéta allt via sin vanliga
vaxeltelefon

OBS! Viixeln bér ha sa kallad “Hotline-funktion” fér smidig hantering. |

Man kopplar varje tal-linje fran mottagaren till en analog anknytning. i vaxeln, som normalt programmeras
med sa kallad "Hotline-funktion” for att ringa upp ett gruppnummer med berérda operatérer. Det finns
dven mojlighet for operatdren att ringa till aktuellt talkort och plocka upp talet pa det viset (se
handhavande langre fram i manualen).

Analoga telefoner eller véxelanknytningar, talindikering och eventuell talvaxlingsknapp, m.m. ansluts via
kontakterna (3b) till @

For linjekort 1 anvédnds (3b) och fér kort 2 (3¢), och sa vidare.

Kontakt @ anvands normalt sett inte dad Masterkortet inte bor ta emot larm. Framfor allt inte larm med
taluppkoppling.

Talade larm bor aldrig tas emot pa Masterkortet.
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e Kopplingsbeskrivning
Kontaktering 8-polig modular (TAL 1 - TAL 9)

1 +12V

2 ov

3 "Tal-larm kommer” indikering (pulsande 0V) Max belastning
200 mA

4 Analog Telefon eller vaxelanknytning (se talkortstyper)

5 Analog Telefon eller vaxelanknytning (se talkortstyper)

6 Talvaxling (Skall slutas mot OV ndr operator talar)

7 Tag linje (Anvands ej for tillfallet)

8 Forlang taltid
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Talindikering

Nar ett larm kommer in fran en larmsandare dar ett talsamband ska kopplas upp bérjar "tallarm kommer"-
utgangen att pulsera pa aktuellt linjekort.

I menyval 6 (diverse installningar) kan du valja om utgangarna ska fortsatta vara dragna da man tar talet
eller inte. Nér luren lyfts 6vergar utgangen i fast lage om utgangarna ska vara aktiva vid tal.
"Tallarm kommer”-utgangen ar av typen OC (dras mot 0V) och kan max belastas med 200mA. Utgangen

aterfinns pa pinne 3 i de 8-poliga modularkontakterna pa bakplanet.

Normalt ansluts sumrar eller blixtljus till dessa utgangar. Eftersom bade telefon och talindikering m.m.
ansluts till samma modularkontakt sa behdvs normalt en extern kopplingsdosa.

OBS! Dessa indikeringsutgdngar nyttjas framfor allt da talkort Typ1 anvéinds eftersom
ingen ringsignal genereras i de analoga telefonerna.

Simplex och duplex-tal

De allra flesta larmsandare klarar av att hantera talet i duplex (tal 4t bada hall samtidigt). En del séndare,
framfor allt aldre, klarar dock enbart att hantera simplex-tal (tal at ett hall i taget). Vid simplex-tal ar det
alltid operatéren som bestdmmer vem som ska tala. Detta kan ske pa tva satt; antingen med
talvaxlingsknapp eller genom att trycka 3 och 6 pa en tonvalstelefon (se handhavande langre fram i
manualen for vidare information angaende detta).

Talvaxlingsknapp

Eventuella talvaxlingsknappar ska anslutas mellan pinne 6 och 2 (enligt tabell). En slutning mellan dessa
pinnar innebdr att mottagaren skickar ett talvaxlingskommando till sindaren med kommandot
"operatoren talar”. Sandaren stanger da av mikrofonen och slar pa hogtalaren (for att undvika rundgang).
Nar sedan operatoren slapper knappen, sa att kontakten mellan pinne 6 och 2 bryts, skickar mottagaren
kommandot “sédndaren talar”, vilket medfor att saindarenheten stanger av hogtalaren och slar pa
mikrofonen.

Forlangning av taltid

En slutning mellan pinne 8 och 2 férlanger taltiden med x (?) minuter. Max taltid ar annars 3 eller 5 minuter
beroende pa protokoll. | vissa sandare forlangs aven taltid vid varje talvaxling.

Nedkoppling
Talet avslutas sedan genom att operatoren lagger pa luren, eller trycker "#”, beroende pa vilken typ av
telefon operatdren har. Har operatéren en vanlig analog telefon som ar direktansluten till mottagaren sa

racker det med att lagga pa lure, men om det dr en vaxeltelefon maste man forst trycka "#” for att
mottagaren ska veta att samtalet ar avslutat.
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2.3.10 Relautgangar pa bakplan

For att kunna indikera systemfel eller inkommet larm externt, t.ex. via larmsandare eller med blixtljus, finns
reldutgdngar att tillga.

Det finns 3 reldutgdngar att tillgd. Anslutning sker via plinten markt med (7) i bilden nedanfor.

EEE

e Kopplingsbeskrivning

Beskrivning av reldutgangarna

SYS_FEL Utgang 1. Aktiveras vid systemfel (t.ex. datorfel, loggprinterfel, telelinjefel,
m.m.). Utgangen ar normalt 6ppen (NO) och sluts vid systemfel.
LARM Larmreld som kan aktiveras da ett larm kommer in till mottagaren, eller

systemlarm som genereras av mottagaren vid fel. Det gar att aktivera
utgangen i 1-98 sekunder, eller tills nagon kvitterar larmet via
knappsatsen med 'C’-knappen eller via slutning pa ingang 1 (se2.5.11).
Utgangen ar normalt 6ppen (NO) och sluts vid aktivering.

Se menyval 8 for att programmera larmrela fér mottagaren
EXT For framtida bruk - anvands ej for tillfallet! (reservutgang)
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2.3.11 Styringangar pa bakplan
Mottagaren ar forberedd med 3 st styringangar for t.ex. nattkoppling, summerkvittens, m.m.

Idag anvdnds enbart In1 for att kvittera "Larm”-utgangen (se tabell nedanfor). Anslutning sker via plint
markt (8) i bilden.

o Kopplingsbeskrivning

Funktion for plintar pa relautgangarna

NATT For framtida bruk - anvands inte for tillfallet!

IN1 Kan anvandas for att avaktivera larmrelat. En slutning mot OV ger kvittens
pa larmhdndelser for utgang ‘LARM’

Installningar for larmreld och kvittens stalls i meny 8
IN2 For framtida bruk - anvands inte for tillfallet!
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2.3.12 Relakort

[Bild pa relakort]

Ett relakort kan anslutas pa bakplanet direkt pa den 20-poliga kontakten for expansionsenheter (samma

som for serieports-kortet)

Om dven ett serieportskort ska anvandas kan dessa kort jackas ovanpa varandra. | vilken ordning spelar
ingen roll.

el

Funktion for reldkort:

Reldkortet anvands for att dra utgangar da specifika larmkoder skickas in till mottagaren. Varje kort har 8
reldutgangar. Upp till 4 kort kan anslutas till mottagaren, vilket ger totalt 32 utgangar.. Utgangarna kan
aktiveras, avaktiveras eller styras med pulsfunktion (pulslangden ar 2,5 sekunder).

Mottagarprotokoll som man anvandas ar Robofon, P100 eller La100.

Koderna ska vara enligt formatet:
[fast accesskod] [aktiveringstypl] [reldkort] [utgdngsnummer]

[fast accesskod] = 99999

[aktiveringstyp] =0 -av, 1-p3, 2 - puls

[reldkort] = 1-4 (det kort som sitter narmast bakplanet far automatiskt nr 1, det nast narmast nr 2, osv)
[utgdngsnummer] = 1-8

Exempel;

Aktivera utgdng 5 pa reldikort 2
Skicka larmkod 99999125

Avaktivera utgdng 2 p@ reldkort 1
Skicka larmkod 99999012

Instdllningarna fér relédikortet gérs under Menyval 8
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Reldkortsfunktioner:

Det finns mojlighet att stanga av summern i displayen da funktionen med reldlarm anvands. Detta kan
framfor allt vara 6nskvart om ingen dator finns ansluten eftersom summern da aktiveras for varje
inkommet larm.

Ett relakort ansluts automatiskt - kdnns av pa bussen da det ansluts, sa ingen programmering kravs.
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FROGRAMMERING
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3 Programmering

3.1 Allmant om programmeringsknapparna

>

All programmering for larmmottagare RSM-02 skéts via manodverpanelen.

All programmering sparas i Masterkortet som kommunicerar med alla slavenheter. Masterkortet haller reda
pa installningar for periferienheter (loggprinter, PC, m.m.) och dven hur linjekorten ar programmerade.
Detta ger mojlighet for snabba och smidiga linjekortsbyten dven under drift. Om ett linjekort ska bytas gar
det helt enkelt att dra ut det och plugga in ett nytt och efter en kort stund &r det programmerat med
samma instéllningar som det utbytta kortet hade.

Grundldaggande funktionalitet for mandverpanelen;

TILL

(anvands inte for tillfallet)

FRAN

(anvands inte for tillfallet)

FUNK >>

Anvands for att komma in i programmeringslage. Tryck 'Funk>>" foljt av '4321"
for att kunna programmera enheten. Det gdr dven att trycka "1” istallet for samma
funktion

AVBRYT

Backa ur en meny / Angra tecken / Kvittera larm.

A

Programmera in nya instéllningar / Bekréfta / Stega / Tysta summer

B

Kontrollera befintliga installningar / Stega / Tysta summer

C

Backa ur en meny / Angra tecken / Kvittera larm

Numerisk knappsats 1-9, * och #

* - Flytta i sidled for 1dnga larm (vanster)

# - Flytta i sidled for ldnga larm (hoger)

00000 000
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3.2 Lathund for programmering

For att komma in i programmeringslaget, valja en funktion och goéra aktuella installningar for den
funktionen (kort beskrivning)

1. Tryck '1" eller 'FUNK>>' for att kunna programmera
2. Sla in ID-koden (4321) for att komma in i programmeringslage
3. Vilj aktuellt menyval 3-9 (se frontpanel)

Tryck

'A' for att programmera

4, Folj anvisningarna i displayen. Vissa val behover bekréftas med 'A’-knappen (mer
utforlig information foljer i den detaljerade programmeringsbeskrivningen)

5. Nér du har programmerat en funktion hamnar du automatiskt i en kontrollfas dar du
kan kontrollera att du har gjort ratt. Under kontrollfasen gar det inte att dndra nagra
installningar. Stega igenom med t.ex. ‘B'-knappen for att kontrollera att
programmeringen stammer.

6. Avsluta programmeringen med att trycka 'C’ eller vdnta ca 30 sekunder s att

mottagaren gar ur programmeringslaget. Det tar ca 3 sekunder sedan du tryckt pa 'C'-
knappen i huvudmenyn innan mottagaren gar ur programmeringslaget.
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3.3 Allmant om programmering

Vad displayerna visar i normal drift eller vid fel

NORMAL DRIFT

Nar ingen programmering pagar och mottagaren ar i normal drift visas grundfénstret med tid och datum.
Om mottagaren ar ansluten for att ta emot larm via PC kommer inga larmhandelser att presenteras i
displayen utan ga rakt ut pa serieporten och presenteras i PC:n. Vid PC-fel presenteras dock larm i displayen
(om inte mottagaren dr programmerad att inte ta emot larm vid PC-fel).

MOTTAGARE RSMO2
08 03 30 12:30

HUVUDMENY FOR PROGRAMMERINGSLAGE
Fran den har huvudmenyn gors programmeringsval enligt de menyval som finns beskrivna i manualen.
Valj meny (3-9), for att programmera eller kontrollera instéllningarna i vald meny.

V02 .00 TAG MENY

TELELINJEFEL (exempel telelinjefel pa mottagkort 2)

Telelinjefel illustreras i mottagaren med ett ‘T’ pa Ovre displayraden. Den undre raden visar vilket linjekort
som har telelinjefel. Dessa fel kan bara uppkomma om linjekortet dr programmerat att ta emot nagot
protokoll. Man maste dven ha angivit att det finns flera kort i mottagaren for att Masterkortet ska veta att
det forvantas sitta ett linjekort pd aktuell plats.

T FEL-T/R
2

FEL PA MOTTAGARKORT (exempel fel p& mottagarkort 4)
Vid storre fel (kommunikationsproblem mellan Masterkort och linjekort) indikeras detta med ett ‘'R’ pa ovre
displayraden. Pa den undre raden visas vilket kort som inte kan kommunicera med Masterkortet.

R FEL-T/R
4

KOMBINATION AV FELBESKRIVNINGAR
Det kan dven tankas att det ar kommunikationsfel och telelinjefel som uppkommer samtidigt och da anges
respektive feltyp ('T" eller 'R") som gaéller for aktuellt linjekort.

TR FEL-T/R
2 4
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3.4 Grundlaggande konfiguration vid leverans av rackenhet

Varje mottagare testas och konfigureras med en grundkonfiguration fére leverans. Den normala

installningen &r enligt nedan om inte annat ar éverenskommet;

Programmenyer Beskrivning av instdllning
Meny 3 )
Protokoll pa dataport RSM-protokollet (val 4)
Meny 4 Kort 1 1:a prot 2:a prot 3:e prot 4:e prot
Protokollsystem (Masterkort) Inget prog. | Inget prog Inget prog Inget prog
(sys 00) (sys 00) (sys 00) (sys 00)
Kort 2-9 1:a prot 2:a prot 3:e prot 4:e prot
(Linjekort utan talkort) Robofon SIA Inget prog Inget prog
(sys01) (sys 12) (sys 00) (sys 00)
Kort 2-9 1:a prot 2:a prot 3:e prot 4:e prot
(Linjekort med talkort) P100 Antenna/CPC | Inget prog Inget prog
(sys 10) (sys 15) (sys 00) (sys 00)
Meny 5 T "
Antal kort i systemet Enligt leverans
Meny 6 Test av utenhet (Testtelegram) JA
Diverse instéllningar for: Nummerpresentation? JA
Dataport, Nummerpresentation, Talkort och DTMF-typ? JA
Tallarmindikering Pres. felaktig uppringning JA
PC-fel = Mottagarstopp JA
DTMF Talstyrning NEJ
Talkort typ 2 NEJ
Talstart uppringning JA
Ej indikering tal pagar JA
Meny 8 Kort1 P4 Logg NEJ
Serieportskort Kort1 P1 Dat-RSM NEJ
Max tid larmrela (sek — 99) 99
Meny 9 Hémta tid fran PC JA
Automatisk tidssynkronicering Ring for tidshamtning (via modempool) NEJ
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3.5 Grundlaggande konfiguration vid leverans av enlinjesmottagare

Varje mottagare testas och konfigureras med en grundkonfiguration fére leverans. Den normala

installningen &r enligt nedan om inte annat ar éverenskommet;

Programmenyer Beskrivning av installning

Meny 3

Protgkoll pa dataport RSM-protokollet (val 4)

Meny 4 Kort 1 1:a prot 2:a prot 3:e prot 4:e prot

Protokollsystem (Masterkort) Robofon SIA Inget prog Inget prog
(sys 01) (sys 12) (sys 00) (sys 00)

Meny 5 1

Antal kort i systemet

Meny 6 Test av utenhet (Testtelegram) JA

Diverse instéllningar for: Nummerpresentation? JA

Dataport, Nummerpresentation, Talkort och DTMF-typ? JA

Tallarmindikering Pres. felaktig uppringning JA
PC-fel = Mottagarstopp NEJ
DTMF Talstyrning NEJ
Talkort typ 2 NEJ
Talstart uppringning NEJ
Ej indikering tal pagar JA

Meny 8 Kort1 P4 Logg NEJ

Serieportskort Kort1 P1 Dat-RSM NEJ
Max tid larmrela (sek — 99) 99

Meny 9 Hémta tid fran PC JA

Automatisk tidssynkronicering Ring fér tidshamtning (via modempool) NEJ
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3.6 Dokumentera egen konfiguration

Meny 3

Utgangstyp
Inget RBM4sek | RSM-prot RBM30sek | RBMKone | KoM utan
anslutet talflagga

Meny 4

Mottagarsystem

Protokoll 1 Protokoll 2 | Protokoll 3 | Protokoll 4

Masterkort (kort 1) bor ej anvandas for larmmottagning

Linjekort 1 (kort 2)

Linjekort 2 (kort 3)

Linjekort 3 (kort 4)

Linjekort 4 (kort 5)

Linjekort 5 (kort 6)

Linjekort 6 (kort 7)

Linjekort 7 (kort 8)

Linjekort 8 (kort 9)

Meny 5
Antal mottagare

Antal mottagare (inkl Masterkort)

Meny 6

Diverse installningar

JA

NEJ

Test av utenhet

Anvéand nr-pres

DTMF-typ

Pres felakt uppr

PC-fel = Mottagarst

DTMF Talstyrning

Talkort typ 2

Talstart uppringning

Ej ind tal pagar

Meny 8
Pr. Extern utgang

JA

NEJ

Kort1 P4 Logg

Kort1 P1 Dat-RSM

Max tid larmrela

Relakort

Meny 9
Tidshamtning

JA

NEJ

Hamta tid fran PC

Ring for tidsham

Tid for tidshamtn

Telefonnummer
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3.7 ID-kod
®

For att komma in i programmeringslage fran huvudmenyn behéver ID-koden anges. Harifran gar det
sedan att gora installningar for det programval man 6nskar

Displayen visar

MOTTAGARE RSMO2
08 03 28 17:17

Tryck
FUNK>>

eller'1’ eller *
For att komma in i programmeringslage

ANGE 1D KOD

“Ange koden

& 4321

For att komma till huvudmenyn:
V02 .00 TAG MENY

Nu ar du i huvudmenyn och kan vilja vilken meny som ska aktiveras for att géra 6nskade installningar.

ID-koden &r alltid 4321 och anvénds for att man inte ska programmera nagot av "misstag” utan vara
medveten om att det ar installningar som gors.

Fér att komma in i programmeringslége behéver du alltid mata in en ID-kod. Det dr alltid
samma kod och kan inte bytas ut.

Efter 30 sekunder i programmeringslage, utan nagon knapptryckning, atergar den till huvudmenyn. ID-
koden maste da matas in pa nytt for att kunna fortsatta programmeringen.
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3.8 Programmeringsfunktioner - Huvudmenyn
N

Fran huvudmenyn finns det olika val for att gora direktinstallningar for mottagaren. Dessa ar indelade i
grupper som beskrivs har nedanfor. For att komma till huvudmenyn maste du forstgain i
programmeringslage med hjalp av ID-koden)

vV02.00 TAG MENY

I huvudmenyn visas versionsnummer pa Masterprom och texten "TAG MENY” enligt bilden ovan.

Mata in den siffra som motsvarar den meny med instéliningar som ska programmeras/andras eller
kontrolleras.

PROGRAMMERINGSFUNKTION:
3 PROG.DATAUTGANG
Vilket protokoll anvands pa huvudporten for seriell kommunikation med PC.
4 PR. MOTTAGARSYS. (PROTOKOLL)
Larmformat som respektive linjekort ska ta emot
5 ANTAL MOTTAGARE
Stéll in det antal kort som finns anslutna inklusive Masterkortet.
6 DIVINSTALLNIN.
Testtelegramfunktion, Nummerpresentation, Installningar for taluppkoppling,
Typ av talkort, m.m.
7 TIDSINSTALLNING
Manuell installning av tid och datum
8 PR.EXT.UTGANG
Instaliningar for extrakort (loggprinter, extra PC-utgang) och Larmreld
9 PR.TIDSHAMTNING (Automatisk)
Tidsstallning via PC (protokoll) eller uppringt till modempool
¥  SKALL EE-PROM RADERAS?
Raderar alla instéllningar for Master/Linjekort
# RXno, typ, vers
Anger de PROM-versioner som anvands i systemet

Respektive programmeringsmenyval beskrivs ndarmare i kommande avsnitt.
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3.9 Menyval 3 - Datautgang
N

For att programmera datautgang. Under "Datautgang” valjs det protokoll som ska anvandas for att
kommunicera med larmpresentationsprogrammet i PC:n.

3

PROG DATAUTGANG

PROG = A
Tryck sedan
A
for att programmera/andra datautgang, eller
B

for att kontrollera befintliga installningar

M3:1

RX: 1 DATAUTGANG

0 INGET ANSLUTET

1 PRINT 9600 8b NP
PRINT 9600 Baud, 8 bitar, ingen paritet (9600,8,n,1)
Skrivarinstallningar (OBS!! Anvands ej)

2 PRINT 9600 8b OP
PRINT 9600 Baud, 8 bitar, udda paritet (9600,8,0,1)
Skrivarinstallningar (OBS!! Anvands ej)

3 RBM600 TEST 4s
DATOR 300 Baud, 7 bitar, udda paritet (300,7,0,1)
RBM-600-protokollet (26-bytestelegrammet)
Testtelegrammet BEL 07h skickas ca 1 per 2,5 sekund (standardinstdllning)

4 DATOR RSM
DATOR 9600 Baud, 8 bitar, ingen paritet (9600,8,n,1)
RSM-02-protokollet

5 RBM600 TEST 30s
DATOR 300 Baud, 7 bitar, udda parietet, 1 stopbit (300,7.0,1)
RBM-600-protokollet

Hdir skickas bell (07h) med 30 sekunders mellanrum istdllet fér 2-4 sekunder som dr
standard for formatet.

6 RBM600 KONE
DATOR 300 Baud, 7 bitar, udda parietet, 1 stopbit (300,7.0,1)
RBM-600-protokollet

Samma som "RBM600 Test 4 s” med undantag for att Antenna/CPC-larmtyper omvandlas
till en bokstav enligt Kone-standard.

7 RBM600 UTAN TALF
DATOR 300 Baud, 7 bitar, udda parietet, 1 stopbit (300,7.0,1)
RBM-600-protokollet
Utan talflagga i protokollet (fér att géra kompatibelt med gamla RBM600-mottagare som
inte skickar talflagga)

Vilj 6nskad instéllning och bekrafta sedan med 'A’

Sidan 39 av 89



Avsnitt 3 - Programmering

3.10 Menyval 4 — Mottagningssystem/Larmoverforingsprotokoll

Programmera upp mottagningssystem. Mottagningssystem ar de protokoll som anvands for att ta
emot larm. Upp till fyra (4) protokoll kan kombineras pa ett linjekort.

Innan protokoll kan programmeras maste ratt antal kort i racken stéllas in i meny 5. Nar detta &r gjort
gar det att programmera upp antingen ett specifikt linjekort, eller alla i en f6ljd, ett i taget.

Vdlj aktuellt protokoll i tur och ordning som mottagarkortet ska skicka starttoner till inringande sandare.
Om det enbart 6nskas t.ex. ett mottagarsystem pa en linje bor systemet '00' (inget mottagarsystem)
anvandas pa resterande tre positioner.

OBS! Vissa protokoll kan vara olampliga att kombinera (se inforuta i slutet av detta avsnitt for narmare info).
Bast ar givetvis att kombinera sa fa system som mojligt pa varje kort.

Innan den hdr instdllningen gors bér antalet mottagarlinjer bestdmmas under menyval
'5". Det dir det totala antalet kort i systemet (inklusive Masterkort) som anges.

Det kan ta upp till en minut innan nya protokoll har laddats over till linjekorten, darfér kan korten svara
med de tidigare programmerade protokollen direkt efter omprogrammering. Vanta darfér minst en minut
efter det att du gatt ur programmeringslage innan du skickar in provlarm.

Protokollsystem
Valj menyval for aktuellt/aktuella kodsystem som ska aktiveras;

00 -inget protokoll (internt systemlarm)

01 Robofon

02 Ademco slow

03  Franklin 2300 Hz

04  SE Franklin 1400 Hz

05 ContactID/ Vista

06 Lal00

07 Antenna 3 - utan tal (DICO-variant)

08 1400 2-3 Trygg (trygghetslarm - med tal)

09 Futura

10 P100 - med och utan tal

11 Ericsson nodlarm

12 SIA

13 1400 - utan tal

14  STT-Protokollet - med tal (STT Care Reflex)

15 Antenna orginal / CPC - med eller utan tal

16 Antenna Caretech - med eller utan tal (hanterar inte larm enligt
Antennaspec.)

17  TMA2 (anvands inte i dagsldget)

18  Scancom fast (13 tkn, anvdands mest i Norge)

19 1400 trygghetslarm - med tal (RBM-variant, larmtyp sist)

20  Elektrolux TT (med tal)

21 Robofon utan paus
(bér undvikas vid problem med eko pa telefonlinjen. Det dr dock nédvéndigt fér att
kunna ta emot larm fran séndare som skickar koden direkt efter startsignal <80ms)

22 Endast nummerpresentation (typ bestams i menyval 6)
23 Ademco DTMF 442 express

24  -anvands ejidag -

25 -anvands ejidag -

26  Antenna REX

27  Talprotokoll, typ 2 (testprotokoll)

Sidan 40 av 89



Avsnitt 3 - Programmering

Huvudmeny:
V02 .00 TAG MENY

Tryck

Finns det fler linjekort anslutna kan foljande val goras (forutsatt att det ar programmerat);

1-9 Direktval for att programmera upp ett specifikt kort
A Stegar igenom ALLA aktiverade kort i systemet
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Endast ett kort finns anslutet, eller alla kort ska programmeras i ordning

Programmera kort 1 (eller om det @r enda kortet)
PR. MOTTAGARSYS

PROG = A
Tryck
A
for att programmera/andra mottagningssystem/protokoll, eller
B

for att kontrollera befintliga installningar

M4:1

RX: 1ALT:=1 RXSYS

Ange protokoll 1 (av 4), t.ex. Robofon (01) - se lista 'Protokollsystem’

\N o

orch bekrdfta med ‘A’

Ange protokoll 2 (av 4), t.ex. SIA (12)

\ 12

orch bekrdfta med ‘A’

Ange protokoll 3 (av 4), t.ex. P100 (10)

\ 10

och bekrafta med ‘A’

Ange protokoll 4 (av 4), inget protokoll (00) - enbart 3 anvands

\ oo

och bekrafta med ‘A’

Kontrollfasen inleds och nar alla val kontrollerats ar du tillbaka i huvudmenyn.
(Tryck till exempel ‘A’ for att stega i kontrollfasen)
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For att programmera upp ett specifikt kort. | exemplet programmeras mottagarkort 4 (linjekort 3) upp

M4:1

VALJ MOTTAGARE
1-9= direkt

For att programmera upp alla linjekort i tur och ordning, tryck

A
eller
For att programmera upp exempelvis linjekort 3 direkt, tryck
4

Aven Masterkortet riiknas som ett kort, varfor linjekort 3 riknas som "Mottagarkort 4”

M4:1.1

RX: 4ALT1: RXSYS

Ange protokoll 1 (av 4), t.ex. Robofon - se lista ‘Protokollsystem’

\ 01

och bekrafta med ‘A’

Ange protokoll 2 (av 4), t.ex. SIA

\ 01

och bekrafta med ‘A’

Ange protokoll 3 (av 4), t.ex. P100

\ 01

och bekrafta med ‘A’

Ange protokoll 4 (av 4), inget protokoll - enbart 3 anvands

\ 01

och bekrafta med ‘A’

| de fall flera kort ska programmeras gérs samma steg som ovan fér respektive kort tills
det inte finns fler kort att programmera upp.

Kontrollfasen inleds och nar alla val kontrollerats &r du tillbaka i huvudmenyn.
(Tryck till exempel ‘A’ for att stega i kontrollfasen)
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e Information om kodsystem

Det gadr att kombinera fritt vilka protokoll som ska tas emot for respektive linjekort. Vissa kombinationer
bor eller ska dock undvikas for att undvika problem med larmoverforingen fran vissa sandare.

Problem med kombinationer bygger i regel pa identiska eller snarlika starttoner, vilket resulterar i att
sandaren skickar ett protokoll som mottagaren inte forvantar sig. For manga protokoll pd samma linjekort
kan dven orsaka time-out-problem.

Ett time-outproblem yttrar sig i att den totala langden pa protokollens starttonssekvenser kan bli sa lang
att sandaren hinner lagga pa innan ratt startton hinner detekteras. Ibland kan det darfér vara klokt att inte
kombinera fler an 2-3 olika protokoll per linje. Dessutom bor du alltid ldgga in det viktigaste protokollet
forst i serien.

Kontakta din aterforsaljare for att stémma av om du ar osdker.

.

Exempel pa protokoll som ej bér kombineras pa samma linjekort (listan &r inte komplett);

Franklin 2300, SIA och Vista (samma frekvens pd starttonen)
- Gdiller inte Standard-Franklin (Franklin 1400)

ContactID och Scancom fast (samma starttoner)

Om P100 och Antenna/CPC kombineras, b6r P100 ligga férst.
Antennaprotokoll med olika "dialekter" - (larmtypen kan tolkas olika)

Om SIA och ContactlD ska kombineras, bor SIA ligga forst eftersom ContactID-

instdllningen dven skickar ut en Vista-startton pd 2300Hz och det dr tillréickligt ndra SIA-
starttonen pa 2225Hz for att vissa SIA-séndare ska kunna missta det fér en SIA-startton.
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3.11 Menyval 5 - Antal mottagare

For att programmera upp antalet mottagare i systemet (inklusive Masterkortet)

| Huvudmenyn, tryck
5

ANTAL MOTTAGARE

PROG = A
Tryck
A
for att programmera upp antalet mottagarkort i systemet, eller
B

for att kontrollera hur manga som systemet ar installt pa for tillfallet.

M5:1

ANTAL MOTTAGARE
ANTAL=

Ange antalet med en siffra 1-9 (rdkna dven med Masterkortet). Systemet ar forberett for upp till 9
mottagarkort.

for exempelvis 1 Masterkort och 4 Linjekort, tryck

N s

Om det inte finns ndgra kodsystem/protokoll angivna for ett linjekort sé rapporteras inte
ndgot telelinjefel for det kortet!
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3.12 Menyval 6 — Diverse installningar

Diverse installningar

| huvudmenyn, tryck
6

DIV INSTALLNIN.

PROG = A
Tryck
A
for att programmera, eller
B

for att kontrollera befintliga installningar

Mé6:1

TEST AV UTENHET
JA =1 NEJ =0

Testtelegram till PC. Anvédnds for att kontrollera att kommunikation fungerar mellan
RSM-02 och PC.
1 JA
Aktiverar testtelegram till dator. Med regelbundna intervaller skickar
mottagaren ivdg ett telegram till ansluten PC och forvantar sig ett ACKinom
given tid. PC:n kan da generera ett larm om kabeln trillar ur eller om
mottagaren slutar fungera.
0 NEJ

Mé6:2

ANVAND NR-PRES
JA =1 NEJ =0

Nummerpresentationsfunktion. Kraver att tjansten finns aktiverad pa aktuell
telefonlinje
1 JA
Mottagaren kommer da att skicka med telefonnummret varifran larmet
skickades. Det finns dven majlighet att endast ta emot nummerpresentation
utan att mottagaren svarar pa inkommande samtal.
OBS! Nummerpresentation bifogas enbart med RSM-protokollet pa PC-
porten.
0 NEJ
(GA VIDARE TILL Mé6:3)
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Mé6:2.1

ANVAND DTMF-TYP
JA =1 NEJ = O

Typ av nummerpresentationsfunktion

1 JA
Svensk nummerpresentation ar av DTMF-typ
0 NEJ

T.ex. for Norge och Finland. Har anvands CLIP istéllet.

M6:2.2

PRES FELAKT UPPR
JA =1 NEJ = O

1 JA
Mottagaren genererar en felkod samt meddelar nummerpresentationen till
utenheterna vid en misslyckad larmmottagning.
OBS! Fungerar enbart da RSM-protokollet anvands pa PC-porten.

0 NEJ

Mé6:3

PCTfel=MOT. STOPP
JA = 1 NEJ = O

1 JA
Da RSM-02 inte har kunnat leverera ut 2 st larm till PC slutar RSM-02 att ta
emot larmhandelser (inga kort svarar). Tanken med att mottagaren slutar
svara ar att larm ska hamna i en sekundar mottagare istdllet.
Larmmottagningen stangs inte av forran PC-bufferten blir full (bufferten ar 90
larm vid RSM-protokollet och 170 larm vid RBM-protokollet)

0 NEJ

Scenario for 'JA":

Om man valt 'JA’ sa tar korten max emot tva nya larm innan korten slutar svara. Egentligen slutar
mottagaren svara da masterkortet har buffrat 3 larm i datorbufferten men eftersom mottagaren alltid
skapar ett eget larm da datorn faller ifran (Datorfel, A9999931) sa ar det max 2 larm som tas emot utifran
innan mottagningen stoppas.

Mottagningen stoppas genom att korten slutar svara, det normala ar alltsa inte att korten slutar skicka ut
start-signaler eller slutar kvittera larm. Med andra ord sa kan flera larm tas in om sandaren skickar flera larm
i samma uppringning!

Scenario for 'NEJ":
Ingen rér mottagaren och PC:n ar trasig

Nar 90 larm tagits emot ar PC-bufferten och Manoverpanelbufferten full, vilket gor sa att mottagaren slutar
ta emot larm.

For att den ska ta emot larm igen maste man antingen kvittera ner manuellt med mandverpanelen sa att
det finns max 5 st larm kvar i bufferten, eller fa igdng datorn igen. Om man inte har en sekundar mottagare
och datorn inte vill fungera maste man alltsa kvittera larm manuellt med mand&verpanelen tills PC:n
fungerar igen. GI6m dock inte att anteckna larmhéandelserna! Eftersom PC-bufferten &r full kommer endast
de 90/170 forsta att skickas till PC:n nar den &r dterstalld.
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Om det kommer in fler s stoppas mottagaren igen om det blir 7 larm kvar i bufferten. Sa lange felet
kvarstar kan det vara max 7 okvitterade larmhdndelser i bufferten.

Nar datorn fungerar igen kommer den att Idsa hem alla larm i PC-bufferten. Bufferten maste tdmmas ut
helt innan mottagaren fortsatter att ta emot nya larm.

Om man inte vill kvittera bort ndgra larm i manéverpanelen, men dnda vill fa tyst pa
summern, sd ska du trycka pd 'A-knappen. Det gadr att kvittera bort larm genom att
trycka pa ‘A’ forst for att tysta summern och sedan 'C' fér att kvittera bort ett larm.

OBS! Om man bérjat kvittera bort larmhdndelser i mandverpanelen och PC:n kommer
igdng igen sa kan det vara sa att larm enbart finns i manéverpanelen, varfor
mottagningen startar igen forst da alla larm har témts ut i manéverpanelen!!

Mé6:4

DTMF TALSTYRNING
JA =1 NEJ = O

1 JA
Om man dnskar styra talvaxling via operatorstelefonens DTMF-knappar (3
och 6). Detta anvands framfor allt da taluppkopplingen hanteras via
vaxeltelefonen. Det krdvs en kort signal innan RSM-02 hinner detektera och
klippa bort tonen, vilket medfér att en kort ton dven kommer att horas i
sandar-anden. Med denna talvaxlingsmetod finns en liten risk for spontan
talvaxling, dd mottagaren kan uppfatta vissa ljud som talvéxlingston. Detta ar
dock mycket ovanligt.

Anvands for att satta taluppkopplingar i simplexldage med talvéxling via
DTMF-knappar 3" och ‘6. Detta kan innebdra att mottagaren uppfattar andra
ljud som talvaxlingstoner och risk finns for spontan talvaxling.
Rekommenderat om mojligt ar att anvanda 'NEJ'

0 NEJ

Eventuell talvaxling maste ske med separat talvaxlingsknapp per linje..

Mé6:5

TALKORT TYP 2
JA = 1 NEJ = O

1 JA
Om mottagaren ar bestyckad med talkort Typ2. Typ2 anvands oftast nar talet
ska hanteras i vaxeltelefon.

0 NEJ
Om mottagaren ar bestyckad med talkort Typ1. Typ1 anvands da talet ska
hanteras i vanliga analoga telefoner och inte i vaxeltelefon..
(GA VIDARE TILL M6:6).
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Talkort, typ 1
En vanlig telefon ar kopplad till bakplanet pa mottagaren. Ett talsamband uppréttas direkt genom att lyfta
luren pa aktuell linje.

Talkort, typ 2
Det finns tva olika varianter for hur samtalet kopplas mellan den nédstallde och operatoren. Instéliningen
under M6:5.2 bestammer om det ar "hotline”-funktion eller om operatoren ringer in till en linje.

En hotline-funktion innebar att om det kommer ett inkommande samtal pa den ena linjen som ar kopplad
till talkortet kopplas denna ihop med en andra linje som ocksa finns kopplad till talkortet. Den andra linjen
lyfter linjen for att koppla upp ett samtal mot en vaxel. Vaxeln maste ha en s.k hotline-funktion sa att den ar
programmerad att ringa upp ett gruppnummer ddr nagon operator kan ta samtalet och pa det sattet tala
med den nddstallde.

Operatoren har 3 minuter pa sig att svara innan samtalet kopplas ner.

Den andra varianten som anvands om det inte ar en hotline-vaxel dr att operatoren ringer in till talkortet.
Detta kraver att det finns ndgon typ av visuell indikation i PC-programmet som visar att det ar ett tallarm
som kommer in.

Inom 3 minuter maste samtalet kopplas upp mellan operator och noédstalld.

Den totala tiden for samtalet som sedan kan foras ar protokollberoende.

M6:5.1

JUST AV TALKORT
JA = 1 NEJ = O

1 JA
- ANVANDS | REGEL INTE — (trimmar talkorten). Detta gors pa fabrik!
Efterjustering kan dock vara nddvandig for att anpassa mot aktuella
telelinjeférhallanden.

0 NEJ
(GA VIDARE TILL M6:5.2)

M6:5.1 a)

TON UT JUSTERA
NASTA = 1

Kontakta din AF fér narmare information om trimning av talkort &r nédvandigt.

1 JA
- ANVANDS | REGEL INTE - (fér att trimma utvolym)

Mé6:5.1 b)

TON IN JUSTERA
NASTA = 1

Kontakta din AF fér ndrmare information om trimning av talkort dr nédvandigt.

1 JA
- ANVANDS | REGEL INTE — (fér att trimma involym)
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Mé6:5.1 ¢)

TAL GENOMKOPP
NASTA = 1

Kontakta din AF for ndrmare information om trimning av talkort dr nédvindigt.

1 JA
- ANVANDS | REGEL INTE - (genomkoppling)

M6:5.2

TALSTART UPPRING
JA = 1 NEJ = O

1 JA
Operatéren ringer in till kortet for att koppla upp talsamband.
0 NEJ

Hotlinefunktion (lyfter linjen pa vaxel som automatiskt ringer upp ett
gruppnummer for en eller flera operatorer)

Om valet &r aktiverat vantar mottagaren pa att en operator ska ringa in till en linje pd mottagaren dit
samtalet fran den nodstallda ar kopplat.

Mé6:6

EJ IND TAL PAGAR
JA = 1 NEJ = O

1 JA
Vid uppkopplat talsamband avaktiveras “tal kommmer"-utgangen nar man
lyfter luren. Det innebdr att om det t.ex. finns en summer eller blixtljus
kopplad till mottagaren sd tystnar/slockar den sa fort operatoren svarar.

0 NEJ
"Larm kommer”-utgangen overgar fran puls till fast aktivering och avaktiveras
forst nar samtalet avslutas och luren Idggs pa.
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3.13 Menyval 7 - Manuell tidsinstéallning
®

Manuell tidsinstéllning anvéands da ingen tidssynkronicering mellan PC och mottagare anvéands och
inte heller tidssynkronicering via modem. (Dessa aterfinns under meny 9)

7
TIDSINSTALLNING
(Ar, Manad, Dag, Timme, Min)
Format "AAMMDD TTMM"
Exempel

1:a april 2008, kl 15:30
\ 0804011530

TIDSINSTALLNING
0804011530 OK=A

Bekrafta med
A
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3.14 Menyval 8 - Serieport och reldkort
®

PR. EXT. UTGANG

PROG = A
A
for att programmera, eller
B

for att kontrollera befintliga installningar

Kort som gar att ansluta och behdver konfigureras;

e Serieportskort (for anslutning av extra RS232-port och loggprinterutgang)
o Relakort (for aktivering av reldutgangar vid inkomna larm med specifika larmkoder)

Byte av serieportsprotokoll da mottagaren ar aktiv (tar emot larm).

Om mottagaren ar aktiv och tar emot larm, men serieportsprotokoll ska bytas under drift bér du gora sa
har;

—_

Lat det gamla PC-programmet vara aktivt under omprogrammeringen av RSM- mottagaren.

2. Da programmeringen ar klar, ga ur programmeringsldge och vanta i c:a 1 minut innan du stanger
ner den gamla programvaran och startar upp den nya (sa att mottagaren hinner tomma ur
eventuella larm i minnet som den '6ronmarkt’ for det tidigare formatet)

Om mottagaren inte fdr témma ut mottagna larm innan protokoll byts i PC-program sé
kommer dessa fastna kvar i en av mottagarens larmbuffertar och inte presenteras forréin
man byter tillbaka till ursprungligt protokoll.

Undvik att ta emot SIA med RBM-protokollet aktiverat!
Om det kommer in langa SIA-koder delar mottagaren upp koden pa flera larmpaket och lagger till ID-
koden framfor samtliga sa att de presenteras som separata larmhandelser. SIA presenterat enligt RBM-
formatet blir alltsa inte bra och bor undvikas.
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M8:1

KORT1 P4 LOGG
JA =1 NEJ = O

1 JA
Aktiverar utgdngen for att skicka larm till en extern loggprinter
0 NEJ

Ingen loggprinter anvands

M8:2

KORT1 P1 DAT-RSM
JA = 1 NEJ = O

1 JA

Aktiverar serieporten for att skicka ut RSM-protokollet via Port1 pa
Serieportskortet. Denna port far endast aktiveras om RBM-protokollet
anvands pa den vanliga dataporten!

Det fér aldrig vara RSM-protokoll aktiverat p& BADE serieportskortet och via
bakplanet!

0 NEJ

'‘a

Observera att RSM-protokollet inte kan anvindas samtidigt pd huvudporten och port1.
Port1 kan bara anvdndas om huvudporten anvdnds for 26-bytesprotokollet.
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M8:3

MAX TID LARMRELA
SEK:

tid 01-99
Ange den tid mellan 01-98 sekunder som larmreldet ska vara aktiverat vid
inkommet larm. Om du anger 99 ligger reldt draget till det aktiva larmet
kvitteras med 'C-knappen eller In1 pa bakplanet (se driftsattning).
Utgdngen som aktiveras ar 'LARM’ pd bakplanet.

Default-instaliningen dr 99

M8:3 exempel 1 - 15 sekunder

MAX TID LARMRELA
SEK:15 OK = A

15 Larmreldt kommer att ligga aktivti 15 sekunder och sedan avaktiveras

M8:3 exempel 2 - fast till kvittens

MAX TID LARMRELA
SEK:599 OK = A

99  Larmreldt ligger fast aktivt tills handelsen kvitteras pa ‘C-knappen eller via en
slutning pa ING1 pa bakplanet

| Om ett reldkort dir anslutet kommer néista menyval:

M8:4

MP FRAN VID RELA
JA =1 NEJ =0

1 JA
Om man inte har dator satter summern igdng och pipa vid mottagning av
larm, men om man valjer JA piper inte summern for styrkoderna.
Koden visas inte heller i displayen

0 NEJ
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3.15 Menyval 9 - Tidshamtning PC/Modem (automatisk)

PROG

PR. TIDSHAMTNING
= A

A

for att programmera, eller

for att kontrollera befintliga installningar

Mo:1

JA =

H. TID FRAN PC
1 NEJ = O

1

JA

Aktiverar funktionen att mottagaren med jamna mellanrum skickar ett 05h till
datorn och forvantar sig ett svar enligt det speciella tidstelegrammet. Vid ett
godkant svar frdn datorn synkronicerar mottagaren sin klocka mot aktuell tid i
datorn.

Vid 'JA" kommer man tillbaka till kontrollfasen i huvudmenyn.

0 NEJ

M9:1.1

RING FOR TIDSHAM

JA =1 NEJ =0
1 JA
Med denna instéllning ringer Masterkortet upp en modempool for att stélla
klockan med jamna intervaller. Tank pd att Masterkortet maste ha en telelinje
ansluten for att detta ska fungera!
0 NEJ
M9:1.2
RING FOR TIDSHAM
TID: TIMMAR
Tid 01-99

Ange tid med tva siffror och bekrdfta med ‘A’.

Det intervall i timmar som enheten ska anvanda for att ringa och stalla
klockan mot en modemcentral. Tiden stélls sedan sa fort du gar ur
programmeringslaget (Det ar normalt onddigt att stélla
tidshamtningsintervallet till mindre an 24 timmar)
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Mo9:1.3

PR. TELNR SLUT=A

Tel#  Telefonnummer for modemcentral: 033 41 57 83

Har kan du ange telefonnumret till modemcentralen for automatisk
tidshdmtning. Detta nummer finns redan inlagt i enheten och behdver
endast programmeras om mottagaren sitter under en telefonvaxel eller i ett
annat land dn Sverige.

Om tidsinstallning ska ske genom att mottagaren ringer ut genom en vaxel
kan vaxelprefixet foljt av en *' anvandas for att vanta pa ny kopplingston.

Exempel;
Nolla ska anvéndas for att komma ut genom en vdixel.

0*033415783

Bekrafta sedan med ‘A’
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3.16 Menyval * - Radera EEPROM
N

Vid nyinstallation kan det vara vettigt att borja med detta for att “borja fran noll”. Radering bor normalt sett
annars undvikas. Om det av nagon anledning skulle vara nédvandigt att gora detta under skarp drift sa bor
samtliga telelinjer forst kopplas ur sa att inga larm hanteras felaktigt innan mottagaren har hunnit

aterstallas till sin "ratta” konfigurering. Nar konfigureringen sedan ar klar kan telelinjerna aterigen anslutas.

SKALL EEPROM
RADERAS? JA = A

A All programmering forsvinner frdn EEPROM:et.
C Backa utan att radera EEPROM.

Vanta medan EEPROM raderas
Nar det ar klart efter ndgon minut visas

V02 .00 TAG MENY

Harifran kan du antingen vélja en ny funktion eller ga ur programmeringslage genom att trycka pa 'C'-
knappen
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3.17 Menyval # - EPROM-version
N

Visar EPROM-versionen pa huvudkortet.
Exempel for version 02.00

RX no, typ, vers
RX1 RX120 V02.00

# Stega igenom alla kort fran vanster till hoger.

Tryck 'C’-knappen for att backa till huvudmenyn.

V02 .00 TAG MENY

Harifran kan du antingen valja en ny funktion eller ga ur programmeringsldage genom att trycka pa 'C'-
knappen
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f£4

HANDRAVANDE
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4 Handhavande

4.1 Indikeringar i display

Displayen vid normal drift visar datum och tid

MOTTAGARE RSMO2
08 03 28 17:17

Vissa fel indikeras i displayen.

Nar det uppkommer fel pa telelinjer eller linjekort i mottagaren visas detta pa 6vre raden i displayen.
Typ av fel indikeras av;

T = Telelinjefel for aktuell linje

R = Ej kontakt med aktuellt linjekort (kort trasigt eller saknas)

Den undre raden visar vilket kort som det galler.

Exempel;
T RRT TT FEL-T/R
1 234 89

Bade telefel och kortfel skickas en gdng varannan timme ut pa serieporten.

Om man inte staller in nagot protokoll pa mottagarkorten (system 00), oavsett om det ar masterkort eller
linjekort, sa kommer korten inte rapportera telelinjestatus. Kort med system 00 svarar kort och lagger
sedan pa igen om man ringer in till dem.
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4.2 Mottagning av larm

Programmeringslage med okvitterade larm

Dd man ska gd in i prog-ldge mdste man forst se till att inga okvitterade larm presenteras
idisplayen.. i sa fall maste de kvitteras forst..

~

PC finns ansluten
Nar ett larm kommer in och en dator finns ansluten kommer ingenting att presenteras i displayen.

Displayen visar normalt inga larm

MOTTAGARE RSMO2
08 03 28 17:17

Larm skickas direkt ut pa ndgon av de aktiverade portarna. Enda gangen larm presenteras i displayen & om
mottagaren tappar kontakten med datorn.

Om PC:n stannar s kommer det senast avrapporterade larmet (till PC) att presenteras i
displayen + nya larmhdndelser.
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4.3 Kvittering av larm

Ingen PC finns ansluten
Om dator inte finns ansluten eller ar tillfalligt bortkopplad/ur funktion och ett larm kommer in, aktiveras
summern i mandverpanelen. Inkommet larm presenteras dessutom i displayen.

For att tysta summern, men utan att kvittera bort larmet, tryck

A
eller
B

For att kvittera bort larmhandelsen och tysta summern, tryck

C

Foljande knappar anvands for att hantera larm direkt i displayen:

* Bladdra at vanster vid langre larmhandelser som inte far plats i
displayfonstret

# Bladdra at hoger vid langre larmhandelser som inte far plats i
displayfonstret

A Tystar summern utan att kvittera bort larmet

Tystar summern utan att kvittera bort larmet

C Kvitterar bort larmhéandelsen (och tystar summern)

o]
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D,

Exempel ndr en langre SIA-kod kommer in;

Displayfonstrets 6vre rad vaxlar mellan tva lagen for att visa 'LARMKOD:" och '[DATUM-TID]' da larmet
mottagits.

Fonster 1

LARMKOD: #
_#123456___NCLOO7

Fonster 2

01/04-11:37 C #
_#123456___NCLOO7

Tecknet 'C’ efter datum och tid anger vilket protokoll som avses (se tabell)
Tecknet '#  indikerar att det finns mer information. Tryck for att bladdra en skarm at 'hoger'.

#
...Las vidare

*01/04-11:37 C #
__A Skicka SIA T

...och sa vidare

*01/04-11:37 C #
illkoppling_NOP
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4.4 Mottagning av larm med tal

4.4.1 Uppratta talkoppel (duplex)
N

Sa fort en operator lyfter pa luren och tar linjen skapas en talférbindelse. Observera att det kan ta nagon
sekund att koppla upp talet mot vissa sandare. Detta gor att personen i andra anden kanske inte hor vad
operatdren sager de forsta sekunderna direkt efter det att luren lyfts (detta ar protokollberoende).

4.4.2 Talvaxling och att avsluta talsambandet

Om sandaren inte klarar av duplex-tal utan enbart simplex-tal, maste talvaxling ske. Talriktning bestams
alltid endast av operatoren i mottagaranden. Vanligast ar dock duplex och da fungerar det som ett vanligt
telefonsamtal med undantag for att operatdren maste trycka '#’ for att koppla ner samtalet innan luren

laggs pa.
Talvidxling kan ske pa tva satt:

1 - Med talvéxlingsknapp

Talvaxlingsknappen ansluts mellan ingang 8 och Ov pa en ensam mottagare i kapsling, eller i rackmodellen
mellan pinne 6 och 2 pa de 8-poliga modularkontakterna pa bakplanet.

OBS! Med denna I6sning kravs en separat knapp per tallinje!

2 - Genom att trycka 3 eller 6 pa en tonvalstelefon
Tryck '3’ for att tala och '6’ for att lyssna.

Tala 3
Lyssna 6
Avsluta samtal #

Om operatoren harn en vanlig analog telefon sa racker det med att Idgga pa luren for att avsluta
talsambandet. Om en véxeltelefon anvdands maste operatoren trycka '#' for att koppla ner innan luren laggs

pa.

| Tal som tas emot via vixeltelefon mdste avslutas med '#'!

a

e Talvaxling med tonvalstelefon

Observera att mottagaren endast kan detektera att luren laggs pa om telefonen ar direkt ansluten till
mottagaren (alltsa ej véaxeltelefon).

Operatdrer som tar emot talsambandet via telefonvédxel maste alltsa alltid avsluta samtalet med fyrkant “#”
innan luren laggs pa!

Om detta inte sker kommer mottagaren vara blockerad for inkommande samtal pa den berorda linjen i
upp till 6 min!
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5 Appendix

5.1 Byte av larmmottagningsprogram och telegramtyp pa
serieporten

®

Om du vill byta larmmottagningsprogram och telegramtyp pa serieporten samtidigt som du tar emot larm
bor du lata det gamla PC- programmet vara aktivt under omprogrammeringen av RSM-02. Samtliga
telelinjer bor dven avldgsnas sa att inga larm tas emot under andringen.

Da programmeringen &r klar gar du ur programmeringsldge och vantar ca 1 minut. Sedan stanger du ner
den gamla programvaran och drar igdng den nya. Detta gor att mottagaren hinner spotta ur sig eventuella
larm i minnet som den 6ronmarkt for det "gamla" formatet. Sedan kan telelinjerna ater kopplas in utan att
riskera att larm hamnar i fel buffert.

Eftersom mottagaren har separata buffertar for olika portar och telegramtyper, sé kan
larm som mottagaren har Gronmdirkt for en viss telegramtyp fastna kvar i fel buffert om
inte ovanstdende atgdrder vidtagits
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5.2 Loggprinterutskrifter
®

Format for loggprinterutskrifter:

Eftersom inkommande larmkoder ibland presenteras olika beroende pa vilket protokoll man har valt att
anvanda pa den vanliga dataporten, sd anpassas dven loggprinterformatet efter denna installning.

Da RSM-protokollet anvénds presenteras normalt sett alltid mottagna larmkoder precis som de komin i
larmmottagaren utan omvandling. Da RBM-protokollet anvands och mottagaren tar emot ett larm med
taluppkoppling, formatteras normalt larmkoden om sa at larmtypen hamnar sist och ibland dversatts dven
mottagen larmtyp till annat tecken. Denna omvandling vid RBM-protokollet ar inlagd for att gora
mottagaren kompatibel mot RBM-600, sa att eventuellt utbyte av en RBM-600 ska ske sa smidigt som
mojligt.

RSM-protokollet

[DATUM] [TID]

[MOTTAGARE] [SYSTEMNUMMER] [PROTOKOLL]
[LARMKOD]

Exempel;

08-04-04 11:26
MOTTAGARE 1 SYSTEM O SYSTEMKOD
KOD: A9999982

Har foljer ett exempel pa hur formattering av larmkod sker da RBM-protokollet anvands.

Exempelvis vis mottagning av larmkoden "10123456” med Antenna-protokollet sa flyttas larmtypen “10”
(de tva forsta siffrorna) och laggs sist istallet. Koden presenteras som da som “12345610" nar RBM-
protokollet anvands.

RBM-600-telegrammet

[DATUM] [TID]

[MOTTAGARE] [SYSTEMNUMMER] [PROTOKOLL]
[LARMKOD]

'RBM600 UTSKRIFT’

[MOTTAGARE] [SYSTEMNUMMER] [PROTOKOLL]
[LARMKOD]

Exempel;

08-04-04 11:26

MOTTAGARE 1 SYSTEM O SYSTEMKOD
KOD: A9999975

RBM600O UTSKRIFT:

MOTTAGARE M SYSTEM S SYSTEMKOD
KOD: A9999975

Rad 2 och 3 i exemplet ovan presenterar mottaget larm enligt RBM-02-protokollets format. Rad 5 och 6
enligt RBM-600-protokollets format.

Anledningen till att aven RBM-02-formatet visas da RBM-protokollet anvands ar att man ska kunna se vad
sandaren verkligen skickade in.
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5.3 Protokoll mot dator - RSM-protokollet

5.3.1 Telegramdata

Portinstallningar:
9600 baud 8 databitar ingen paritet 1 startbit 1 stoppbit

(9600,8,n,1)

Maximal kodldangd
Kodlangden ar max 213 tecken (position 14 och framat)

Kvittering av telegram
Ett godkant telegram skall erhdlla HO6 inom 800 ms
Ett icke godkéant telegram skall erhdlla H15 inom 800 ms

5.3.2 Telegramformat

e Telegramformat RSM-02-protokollet

Position Innehall Funktion
(hex)
0 02 STX
1 00 Reserverad for till-adress
2 00 Reserverad for till-adress
3 10-EC Langd pa telegrammet, alla tecken inkluderade
4 50 Telegramtyp larm
5 00-63 Ar (00-99)
6 01-0C Man (1-12)
7 01-1F Dag (1-31)
8 00-17 Tim (00-23)
9 00-3B Min (00-59)
10 31-39 Mottagarkort nr (1-9, kort 1 &r Masterkortet, kort 2 ar forsta slavkortet osv.)
11 30-39 Mottaget protokollsystem (0-P), se separat lista
41-55
12 00, 01,40 Tal- eller Nummerpresentationsflagga (bit 0 & 6)
eller 41 Bit 0: 1 = larm med tal, 0 = larm utan tal
Bit 6: 1 = nummerpresentation bifogas, 0 = ingen nummerpresentation
13 00-FF Raknare, antal skickade telegram 0-255 (da den natt 255 borjar den om fran
0)
14 -> Larmkod & | Larmkod och eventuell nummerpresentation. Langd ar beroende pa
Nummerpre| protokolltyp. Se separat beskrivning.
S
+1 00-FF ChsumH (Chsum berdknas genom addering av alla tecken fran STX fram till
ChsumH)
+2 00-FF ChsumL
+3 03 ETX

Sidan 68 av 89




Avsnitt 5 - Appendix

5.3.3 Berakning av checksumma i RSM-protokollet

Berakning av checksumma fér RSM-02 protokollet
Chsum (ChsumH och ChsumL) berdknas genom addering av alla tecken fran STX till ChsumH.
STX skall alltsa inte vara med!

Exempel pd komplett strang vid mottagning av koden “A9999921" (i hex):
02000017 5006 0B 1E OD 14 31 30 00 00 41 39 39393939323102D903

Checksumman berdknas genom att addera alla fetade byte ovan (fran STX till ChsumH). Resultatet blir da
2D9 hex, enligt nedan.

Hex:00+00+17+50+06+0B+1E+0D+14+31+30+00+00+41+39+39+39+39+39+32+ 31
=2D9 (eller 729 dec)

Vid addition av hextal kan man med tex anvanda sig av programmet "Kalkylatorn” som normalt foljer
med Windows, se Start-menyn / Program / Tillbehor

Summan 2D9 delas upp i tva byte dar MSD (Most Significant Data) blir ChsumH och LSD
(Least Significant Data) blir ChsumL.

Hex: 2D9 % 100 = D9 (eller 729 % 256 = 217 dec)
Hex: 2D9-D9 =2 (eller (729-217) /256 = 2 dec)

ChsumH: 02 Hex (eller 2 dec)
ChsumL: D9 Hex (eller 217 dec)
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5.3.4 Mottagna protokoll/kodsystem (position 11)

e Mottaget protokoll / kodsystem

Pos 11 Menyval | Protokoll / kodsystem
(Protokoll- | vid prog
system)
0 (30h) - - inget protokoll (internt systemlarm)
1(31h) 01 Robofon
2 (32h) 02 Ademco slow
3(33h) 03 Franklin 2300 Hz
4 (34h) 04 SE Franklin 1400 Hz
5(35h) 05 Contact ID
6 (36h) 06 LA100
7 (37h) 07 Antenna 3 - utan tal (DICO-variant)
8 (38h) 08 L400 trygghetslarm - med tal
9 (39h) 09 Futura
A (41h) 10 P100 - med och utan tal
B (42h) 11 Ericsson nodlarm
C (43h) 12 SIA
D (44h) 13 L400 - utan tal
E (45h) 14 STT-Protokollet - med tal (STT Care Reflex)
F (46h) 15 Antenna orginal / CPC - med eller utan tal
G (47h) 16 Antenna Caretech - med eller utan tal
H (48h) 17 TMA2*
| (49h) 18 Scancom fast (13 tkn, anvdands mest i Norge)
J (4Ah) 19 L400 trygghetslarm - med tal (RBM-variant)
K (4Bh) 20 Elektrolux TT
L (4Ch) 21 Robofon utan paus (ej bra vid eko)
M (4Dh) 22 Endast nummerpresentation
N (4Eh) 23 Ademco DTMF 4+2 express
O (4Fh) 24 Ericsson Trygg
P (50h) 25 - anvands ej idag -
Q(51h) 26 Antenna REX (OBS! Anvands normalt ej!)
R (52h) 27 Talprotokoll typ 2 (testprotokoll)

Listan kan komma att andras genom att protokoll kommer till eller byts ut. Normalt sett tas inte protokoll
bort eller byts ut, men det kan forekomma, sa om det &r nddvandigt att sdkerstalla att det & den mest
aktuella listan, kontakta din aterforsaljare.

Alla koder som dr kortare dn 8 tecken fylls ut med nollor innan.
OBS! Detta gdiller inte Antenna-protokollet eftersom larmtypen kommer fére ID-koden.
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5.3.5 Larmkod och nummerpresentation (posistion 14 ->)

Larmkod och nummerpresentation (pos 14 ->?)

Har presenteras mottagen larmkod samt eventuell nummerpresentation. Lingden pa larmkoden kan
variera mellan 1 och 213 tecken. De system med en larmkodslangd pa mindre @n 8 tecken far en utfylinad
med H30 ibérjan med undantag for alla varianter av Antenna/CPC som alltid presenteras med den langd
som togs emot fran séandaren.

Nummerpresentationen kommer efter larmkoden och inleds med hakparantes “[” (H5B) och "D"(H44) foljt
av telefonnumret. Telefonnummer presenteras med 16 tecken, om det ar kortare fylls det pa med
mellanslag ” ” (H20) i slutet.

Hemligt nummer presenteras med "B”(H42) som andra tecken féljt av "10” (H31 &H30), alltsa "[B10".
For er som vet hur nummerpresentationen skickas pa telefonlinjen kan man alltsa sédga att mottagaren
presenterar det nummer som kommer pa telefonlinjen oformaterat men klipper bort stopptecknet "C".
Saknas nummerpresentation pa telelinjen uteblir den helt i protokollet.

5.3.6 Langre kodsystem

Langre kodsystem
Kodlangd ar max 213 tecken

5=Contact ID
Presenteras med en kodlangd av 15 tecken

7 =Antenna TT 90
Presenteras med den mottagna kodlangden

C=SIA
Presenteras med den aktuella kodlangden

Informationen om kvittens tas bort
Checksumman ersatts med H2f
Noll-telegrammet presenteras ej

Alla block presenteras med langden pa blocket forst.

Ex 1:1D-kod presenteras som 'H06'#123456/

Ex 2: Handelsetyp presenteras som 'H04’ NABO1 (N = ny handelse, O = gammal handelse m.fl raknas ej
med i teckensummeringen)

For vidare information om hur SIA presenteras, se senare avsnitt.
5.3.7 Testtelegram

Testtelegram

Om testtelegram aktiveras sands BEL HO7 med ungefar 30 sek mellanrum och skall kvitteras med h’06 inom
800 ms. Om larm tas emot pa masterkortet i RSM-02 mottagaren sa kan tiden mellan BEL bli langre. Lagom
timeout-tid fér mottaget BEL bor ligga mellan 45-60 sek, denna tid bor dven uppdateras vid mottagning av
larmkoder.
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5.3.8 Tidsinstallningsfunktion

Med jamna intervall skickar RSM-02 en begdran om tidsinstallning, detta sker med HO5.

Det ar for programvaran valfritt om denna begdran skall besvaras eller ej.

For att sdakerhetstalla att man alltid far ratt tidsstampling pd inkommande larm sa bor
larmmottagningsprogramvaran ta tiden fran larmmottagaren istéllet for PC:n. Da far man ratt tidsstamling
aven vid ett eventuellt datorhaveri.

En begdran om tidsinstallning skall besvaras med féljande telegram inom 800ms:

e Mottaget protokoll / kodsystem

Pos Innehdll | Funktion
(hex)
0 02 STX
1 00 Reserverad for till adress
2 00 Reserverad for fran adress
3 0C Ldngd pa telegrammet, alla tecken inkluderade mellan STX och ETX
4 49 Telegramtyp tidsinstallning
5 00-63 Ar (00-99 dec)
6 01-0C Man (01-12 dec)
7 01-1F Dag (01-31 dec)
8 00-17 Tim (00-23 dec)
9 00-3B Min (00-59 dec)
10 00-3B Sek (00-59 dec)
11 CHsumH | Chsum genom addering av alla tecken fran STX fram till CHsumH
12 CHsumL
13 03 ETX

Ett godkdnnt telegram skall erhalla ACK HO6 inom 800ms
Ett icke godkannt telegram skall erhalla NAK H15 inom 800ms
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5.4 Protokoll mot dator - RBM-600-protokollet (utokad RSM-variant)

Fran en RBM-600 skickas ett telegram ut pa serieporten som kallas 26-bytestelegrammet, RBM-protokollet
eller RBM-600-protokollet (alternativt telegrammet). Den variant som skickas ut fran en RSM-02 ar identisk
med detta telegram sandr som pa att det finns en utékning av originalprotokollet avseende antalet
protokoll.

| specifikationen anges vilka protokoll som ar tillagda utover telegrammet fran RBM- 600.

5.4.1 Telegramdata

Portinstallningar
300 baud, 7 databitar, udda paritet, 1 startbit, 1 stoppbit.
(300,7,0,1)

Kvittering av telegram

Ett godkdnt telegram maste alltid kvitteras med ACK (06h) inom 800 ms (fr.o.m. promversion 071021 sa
vantar mottagaren 1500 ms pa ACK).

Om mottaget telegram inte godkanns (har fel checksumma) skall NAK (15h) skickas istallet.

5.4.2 Telegramformat

e Mottaget protokoll / kodsystem

Pos Innehall (hex) Funktion Notering
0 02 STX, Start Of Text
1 20 Anvands ej
2 20 Anvands ej
3 50, 54, 5E, 5F m.fl. Telegramtyp Se beskrivning nedan!
4 30-39, 41-5A Ar / kodsiffra 1/ telnr siffra 1 Beror pa telegramtyp, se nedan!
5 30-39,41-5A Ar / kodsiffra 2 / telnr siffra 2 -
6 30-39, 41-5A Manad / kodsiffra 3 / telnr siffra 3
7 30-39,41-5A Manad / kodsiffra 4 / telnr siffra 4
8 30-39,41-5A Dag / kodsiffra 5 / telnr siffra 5
9 30-39,41-5A Dag / kodsiffra 6 / telnr siffra 6
10 30-39, 41-5A Timme / kodsiffra 7 / telnr siffra 7
11 30-39, 41-5A Timme / kodsiffra 8 / telnr siffra 8
12 30-39,41-5A Minut / telnr siffra 9
13 30-39, 41-5A Minut / telnr siffra 10
14 00-3F Mottagarrack + Talflagga + bit 5-4 =rack

mottagarkort bit 3 = talflagga

bit 2-0 = kortplats

15 30-39,41-5A Mottaget kodsystem Se tabell for tillgangliga kodsystem
16 30-39,41-5A kodsiffra 1 / kodsiffra 9 Beror pa telegramtyp, se nedan!
17 30-39,41-5A kodsiffra 2 / kodsiffra 10
18 30-39, 41-5A kodsiffra 3 / kodsiffra 11
19 30-39,41-5A kodsiffra 4 / kodsiffra 12
20 30-39,41-5A kodsiffra 5 / kodsiffra 13
21 30-39, 41-5A kodsiffra 6 / kodsiffra 14
22 30-39,41-5A kodsiffra 7 / kodsiffra 15
23 30-39,41-5A kodsiffra 8 / kodsiffra 16
24 03 ETX, End Of Text
25 00-7F Checksumma XOR byte 1-24
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5.4.3 Telegramtyp (position 3)

e Telegramtyp (position 3 i 26-bytestelegrammet)

Larmtyp
(hex)

50

54

5E

5F

60

63

64

66

Funktion

Vanligt larm
Expanderad larmkod
Linjestatusmeddelande
Linjestatusmeddelande
Kvittens mottagen

Kvittens mottagen

Kvittens mottagen

Kvittens mottagen

Notering

byte 4-13 anvands for tidsinformation. Larmkoden finns pa byte
16-23.

Byte 4-11 anvands for larmodens forsta 8 siffror och 16-23 for de
sista 8.

Linje OK. Endast byte 14 bar relevant information!

Linje FEL. Endast byte 14 bér relevant information!

vid vidarekopplat larm. Byte 4-13 anvands for telefonnummer
ochbyte 16-23 for vidarekopplad larmkod.

vid provlarmsadndning till extern mottagare/sandare. Byte 4-13
anvands for telefonnummer och byte 16-23 for skickad larmkod.
vid fjarrmandver av utgangar pa extern mottagare/sandare. Byte
4-13 anvands for telefonnummer och byte 16-23 for skickad
larmkod.

vid sandarkontroll. Byte 4-13 anvands for telefonnummer och 16-
23 for skickad larmkod.

5.4.4 Kortplats och rack (position 14)

Nar RSM:en ar installd for RBM-protokollet sa finns det en speciallésning for masterkortet pa position 14 i
protokollet (mottagarkort, rack och talflagga) namligen att RSM skickar rack 1 och kort 0 fran masterkortet
Detta for att en gammal RBM-kund ska kunna ersatta en RBM mot en RSM pa sa smidigt satt som majligt.
Linjekorten presenteras da pa precis samma satt i de olika systemen.

Orsaken ar att linjekort 1 i RBM-600 presenteras som kort 0 i rack 0 och eftersom det inte finns ndgot lagre
tal @n 0 och vi anda ville kunna kunna presentera hdandelser fran Masterkortet, sa fick det kallas kort 0 i rack

1.
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5.4.5 Mottagna protokoll/kodsystem (position 15)

e Mottaget protokoll / kodsystem

Systemkod | Protokoll / kodsystem

0 (30h) Robofonkod (5- och 8-stillig)

1(31h) Futura

2 (32h) L400

3(33h) Franklin (dven Scancom Fast, 13tkn* presenteras som system 3, galler from EPROM
v080225) Fram t.0o.m. promversion 080220 presenterades Scancom Fast 13 tkn Norsk som
system | (49h). Anpassningen gjordes for att vara kompatibel fran RBM-600, vilket
presenterar formatet som system 3.

4 (34h) LFS4

5 (35h)

6 (36h) Direktlinje enkel och multidrop (Robofon)

7 (37h) SIA (OBS! SIA bor aldrig anvandas nar RBM-telegrammet anvands)

8 (38h) Antenna / TT 90 / CPC

9 (39h) P100

A (41h) Electrolux TT

B (42h) Ademco / ContactlD (packad) / Scancom Fast

C (43h) L400 med tal

D (44h) Ericsson TT och Ericsson Nodradio

E (45h) Pensionarsring

F (46h) Stentofon

G (47h) LA100*

H (48h) STT-Care (Reflex)*

| (49h) Scancom Fast Norsk variant med 13 tkn* (galler EPROM t.0.m. v080220)

S (53h) Systemmeddelande fran RSM-02 *

* Dessa format stods endast av larmmottagaren RSM-02 och inte av Robofon RBM-600.

Alla koder som dr kortare dn 8 tecken fylls ut med nollor innan.
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SIA kan tas emot dven via RBM-protokollet from promversion 070206.

OBS! Detta dr dock ej att rekommendera eftersom protokollet inte kan hantera mer dn 16
tecken larmkod. Framférallt sa b6r man inte skicka in SIA med klartext eftersom det blir
ingen bra presentation i PC:n... det som héinder om mottagaren ska presentera ndgot
som dr mer dn 16 tecken dr att den delar upp koden pa flera olika larm déir ID- koden
automatiskt klipps in forst i alla larm.

En annan sak som ar special via RBM-porten dr att mottagaren inte skickar ID-koden inpackad pa samma
satt till datorn som via RSM-protokollet.

En normal stréng kan exempelvis se ut sa hér;
06h#000001\05hNUAOO1\ (17 tecken)

Via RBM-porten skickas istallet:
00000105hNUAOQO1T\ (14tecken)

Mottagaren tar alltsa bort foljande via RBM-porten:

¢ Info om hur manga byte ID-koden bestar av (06h normalt eftersom ID- koden nastan alltid ar
6 siffror)

o Fyrkanten "#" innan ID-koden (telegrammen bérjar ju alltid med ID- kod i alla fall sa det
behdver man inte berétta)

o Backslash:et efter ID-koden (Den &r ju i stort sett alltid 6-stéllig)

5.4.6 Testtelegram
Om funktionen "test av utenhet" anvdnds pa larmmottagaren skickas BEL (07h) med jamna intervall. Det
finns tva intervall att védlja pa i mottagaren RSM-02, namligen 2,5 sek eller 30 sek. Instdliningen gors i meny
3. For 2,5 sek, valj val 3 "RBM-600 4s” och for 30 sekunder, valj val 5 "RBM-600 30s”.
Detta BEL skall** ack:as med ACK (06h) inom 800 ms precis som om det vore ett telegram.

** FOr mottagare med promversion 070216_4 eller dldre sa krdavs ACK pa testtelegrammet, annars
genereras felkoden A9999931 (datorfel) i mottagaren.

For mottagare med promversion 070220 och nyare sa genereras inte langre datorfel vid utebliven ACK (Det
kravs alltsa utebliven ACK pa vanligt larmtelegram for att mottagaren skall skicka datorfel).
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5.5 Fasta systemkoder (system 0 for RSM-protokollet/system S for
RBM-protokollet)

e Mottaget protokoll / kodsystem

A9999900 Misslyckad larmmottagning, nummerpresentation bifogas (programmerbar funktion).
Koden genereras alltsa enbart da nummerpresentation finns pa linjen. (presenteras som
system 0)

A9999911- Ny utldsning av minnet (kort 1-9) —- Denna bor aldrig kommal!

A9999919

A9999921- Systemstart (kort 1-9)

A9999929

A9999931 Ej kontakt med dator (vanliga dataporten)

A9999932 Ny kontakt med dator (vanliga dataporten)

A9999933 Datorbuffert for RBM-protokollet borjar bli full
A9999934 Datorbuffert fér RBM-protokollet tomd/aterstalld

A9999941 Ej kontakt med loggprinter

A9999942 Ny kontakt med loggprinter

A9999943 Loggprinterbuffert boérjar bli full (larm buffras vid ej kontakt)

A9999944 Loggprinterbuffert tomd/aterstalld

A9999945 Ej kontakt med dator (Port P1 - RSM-prot) pa serieportskort (fr.o.m 070220)
A9999946 Ny kontakt med dator (Port P1 - RSM-prot) pa serieportskort (fr.o.m 070220)

A9999947* Datorbuffert fér RSM-protokollet borjar bli full (Port P1 - RSM-prot)
A9999948* Datorbuffert fér RSM-protokollet tomd/aterstalld (Port P1 - RSM-prot)

A9999951 Ej kontakt med mandverpanel

A9999952*% Ny kontakt med mand&verpanel

A9999953 Mandverpanelbuffert borjar bli full (> 15 okvitterade larm)

A9999954 Mandverpanelbuffert tomd/aterstalld

A9999972- Ej kontakt med mottagarkort 2-9 (Masterkort raknas som kort 1)
A9999979

A9999982- Ny kontakt med mottagarkort 2-9 (Masterkort raknas som kort 1)
A9999989

A9999991 Tidsnedkoppling (om operator inte kopplar ner tal-larm inom max-tid)
A9999992 Talforbindelsen bruten

A9999993 Obesvarat tal-larm (om operatoér inte svarar pa tal-larm)

A9999994 Telelinjefel (vilken linje som avses framgar av mottagarnr. Position 10)
A9999995 Telelinje OK (som telelinjefel ovan)

B9999900 Endast nummerpresentation (programmerbar funktion)

* Foljande koder har dndrats:

A9999947 Var tidigare A9999935
A9999948 Var tidigare A9999936
A9999952 Var tidigare A9999961

Dessa systemkoder presenteras pa dator, printer och eventuellt pa display (om dator inte anvands eller &r
ur funktion)

Vi rekommenderar starkt att ni lagger in dessa systemkoder i ert larmbehandlingsprogram om ett sddant
finns och anvéands (anvénder du larmmottagningsprogrammet AlarmViewer, ligger de med per default).

Kvarstaende fel repeteras efter 2 timmar

Sidan 77 av 89




Avsnitt 5 - Appendix

5.6 Ytterligare protokollinformation

Protokoll / kodsystem

Inget kodsystem

Format pa larmkod mot utenheter (som PC mm)

och ev. omvandling i larmmottagaren

Om man inte staller in nagot protokoll pa mottagarkorten
(system 00), oavsett om det ar masterkort eller linjekort, sa
kommer korten inte rapportera telelinjestatus. Kort med system
00 svarar kort och lagger sedan pa igen om man ringer in till
dem.

(1) Robofon
5 och 8-stallig

5 eller 8 tecken (ASCII 7 bit standard), valfri struktur pa kod.
Normalt bestar koden enbart av siffror dar 6 férsta utgor ID- kod
och de tva sista karaktar / larmtyp.

(5-stallig kod anvands endast i gamla séandare)

(2) Ademco slow

Normalt 4-8 siffror, men mottagaren accepterar 1-8 siffror.
De 3 eller 4 forsta ar normalt ID-kod och de 6vriga ar karaktar.
Fran vissa sandare kan troligen dven inga information om
meddelandetyp / protokolltyp eller sektion.

(3) Franklin 2300 Hz

(4) SE Franklin 1400 Hz

(Svensk standardvariant av Franklin)
+ narbeslaktade protokoll som Silent
Knight Fast m.fl.

Normalt 4 siffror (0-9).

(5) Contact ID

15 tecken DTMF (0-9, B-F).

Format: AAAA BB C DDD EE FFF

AAAA = Objekts-ID (4 tecken 0-9, B-F)

BB = Larmtyp (normalt 18 eller i udda fall 98)

C = Meddelandeprio (1, 3 eller 6. 1 = ny hdandelse/frankoppling,

3 = ny aterstallning/tillkoppling eller 6 = Tidigare rapporterat

tillstdnd som kvarstar (status rapport))

DDD = Handelse (ex 130 = inbrott, 110 = brand osv, se

protokollspec for komplett lista)

EE = Omrade / grupp (2 tecken 0-9, B-F)

FFF = Sektion / Larmingang eller Anvandare (3 tecken 0-9, B-
F)

(6) La100

8 tecken DTMF (0-F), valfri struktur
Vanligt ar att man anvander de 6 forsta siffrorna som ID-kod och
de tva sista som karaktar.

(7) Antenna 3 - utan tal
(DICO-variant!)

Som Antenna orginal, med undantag for att alla larmtyper
hanteras utan tal!

(8) L400 trygghetslarm - med tal

1 tecken larmtyp (0-E) och 2-10 siffror larmkod (0-9). Mottagaren
accepterar 1-30 tecken.

(9) Futura

8 siffror (0-9), valfri struktur.

(A) P100 - med och utan tal

Normalt 8 siffror (DOTMF) men mottagaren accepterar 1-15
siffror, valfri struktur.

Vanligt ar att man anvander de 6 forsta siffrorna som ID-kod och
de tva sista som karaktdr / larmtyp.

Mottagaren accepterar inte "D" som forsta tecken i P100.
Dessutom sd vantar den nu pa ny kod i 1 sek efter att ha séant "C"
(omsé@ndning) innan den skickar nytt "D".

Den accepterar dven kod efter "A" (kvittens)

Om det ar mindre an 8 tecken fylls det ut med nollor forst i
koden.

(B) Ericsson nodlarm / nodradio

8 siffror (0-9) DTMF.

Normalt format: AA B CCCCC

AA = Foretag eller organisation

B = Larmtyp

CCCCC =Individ inom féretag / organisation
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(C)SIA

OBS! SIA bor aldrig anvandas da RBM-telegrammet anvands pa
en seriell port. Varje inkommen SIA-kod kommer da att hackas
upp till flera olika larmhandelser och eftersom RBM-
telegrammet tillater 8 tecken i larmkoden kommer enbart
objektsblocket att fylla nastan varje larm och resterande tecken
kommer att tas med ett fatal at gangen. Det kan resultera i
VALDIGT manga larmhiandelser varje géng ett larm kommer in.

(D) L400 - utan tal

Normalt 5 eller 7 siffror (0-9), mottagaren accepterar dock 1- 7
tecken (0-E).

(E) STT-Protokollet - med tal
(STT Care, Reflex m.fI?)

DTMF

(F) Antenna orginal / CPC - med eller
utan tal

2 tecken larmtyp + 0-16 siffror larmkod / ID-kod (DTMF)

(G) Antenna Caretech - med eller utan
tal

Som Antenna orginal men med specialtolkning av larmtyper.
(Vilka larmtyper som ar med eller utan tal tolkas ej enligt
orginalspec.)

Lite info om protokollet "Antenna Caretech"

Detta ar exakt samma protokoll som Antenna standard fast med
den lilla skillnaden att Caretech har hittat pa en egen variant pa
vilka larmtyper som dr med tal och inte..

Det ar givetvis inte lampligt att ha Antenna Caretech och
Antenna standard pa samma linjekort eftersom start-tonerna ar
likadana...

() Antenna REX

Detta ar exakt samma sak som Antenna orginal fast att den daven
accepterar att repeat- tecknet "B" INTE skickas om det ar tva
likadana tecken efter varann vid kodoverféringen.

Detta for att kunna ta emot larm fran trygghetstelefonen "REX"
(en STT-careprodukt).

Detta system skall alltsd endast anvdndas i
undantagsfall!

(I) Scancom Fast 13tkn
(Anvands mest i Norge)

13 tecken DTMF.

Format: AAAA B CCCCCCCC

AAAA = Objekts-ID, 4 siffror.

B = status, 1 siffra (batteri mm?)

CCCCCCCC = 8ssiffror som speglar aktuell status pa ingang 1-8.

Scancom Fast: Ratt format = ID (4 siffror) - Ingangar (8 siffror) -
Status/batt (1 siffra)

RBM-600 har bytt plats pa Ingangar och Status/batt och for att
RSM-02 ska ha samma format da 26-bytesprotokollet anvands
(for kunder som ska ersatta RBM- 600) foljer Scancom Fast
samma "felaktiga" protokoll som RBM-600

(J) L400 trygghetslarm - med tal (RBM-
variant)

(K) Elektrolux TT

(L) Robofon utan paus
(ej bra vid eko)

Som Robofon men helt* utan att mottagaren ar dov de forsta
80ms. Detta gor att mottagaren blir kansligare for ekon pa
telendtet, men kan dnda vara ett nddvandigt vid mottagning av
larm fran larms@ndare som startar kodsandning valdigt snabbt
inpa startsignalen fran larmmottagaren.

* Galler med ny programvara, forut var den dov ca 30ms med
denna installning.
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(M) Endast nummerpresentation

Presenterar mottagen nummerpresentation sa som den
levereras pa telefonlinjen. | Sverige far vi numret inklusive
rikthnummer men utan landsnummer.

Om tjansten for nummerpresentation finns pa inkommande
telefonlinje presenteras larmet med bifogad
nummerpresentation.

| larmtelegrammet kommer numret med ett D fore numret.
Ar det hemligt nummer skickas B10.

Svensk nummerpresentation:

Norsk nummerpresentation:
Nummerpresentation enligt CLIP (modemprotokoll)

Finsk nummerpresentation:

Vid enbart nr-pres kodas mottagarsystem 22 in och larmet visas
som

Mottagarsystem M kod B9999900[D08381282

Om mottagaren ej far ratt mottagning vid uppringning kommer
Mottagarsystem M kod A9999900[D08381282

(N) Ademco DTMF 4+2 express

8 tecken DTMF

Format: AAAA BB CC

AAAA = Objekts-ID 4 siffror (0-9, B-F)

BB = Meddelandetyp (Alltid 27 = Ademco DTMF 4+2 express)
CC = Larmtyp / Karaktar 2 siffror (0-9, B-F)

* OBS! Ovanstaende lista ar under upprattande och kan darfor innehalla felaktigheter.
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5.7 SIA - Detaljerad protokollinformation

5.7.1 SIA-formatet

Format pa SIA-koder fran RSM-02 mottagare

Det dr en férdel om man har tagit del av protokollspecifikationen pa SIA (fran Security
Industri Association) da man ldser detta avsnitt.

Format

SIA-formatet har ingen fast langd utan bestar av ett antal block med olika innehall.

Forst kommer alltid ett ID-block (objektskod), vad som kommer efter det kan variera men vanligt ar ett
handelsblock som kan innehalla information om vad som har hant och var i objektet det hande.

Minimal omformattering av SIA-kod i larmmottagare

RSM-02 mottagaren skickar vidare mottagna SIA-koder i stort sett i samma format som de togs emot, med
undantag for att mottagaren byter ut checksummetecken mot blocksluttecken "\" (5Ch) samt att den skalar
bort kvittenstecken.

Blockformat
Ett SIA-block har foljande format da det skickas fran RSM-02 till dator

L T DDDD \

L =langden pa data

T=typavdata

DDDD = data (varierande langd)

\ = Sluttecken pa block (5Ch).

Ex. Vid mottagning av en SIA-kod med objektskod 123456 overfors detta block enligt féljande:
06h# 123456\

06h dr langden pa data (123456) 6 tecken

# betyder att blocket innehaller objektskod

123456 ar objektskoden

\ &r sluttecken pa blocket

Ex. Inbrottslarm(BA) pa sektion 12 6verfors enligt foljande:
04h N BA12\

04 ar langden pa data (BA12)

N betyder nytt meddelande

BA12 ar larmmeddelandet (Burgler Alarm sektion 12)

\ ar sluttecken pa blocket

Ex Sammansatt larm (larm pa flera sektioner):

13h Nri10/BA12/BA15/BA16\

13h ar langden pa datapaketet inklusive delningstecknen / efter N 13h =19
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Fritext (ASCII-block)

Eventuell fritext bor normalt skickas i separat block (efter ett “\") men kan dven komma efter en vanlig
avdelare "/”. Om fritexten kommer i ett separat block foregas det alltid av "L” (en langdbyte) men om
fritexten kommer efter en vanlig avdelare ”/” sa réknas inte fritexten som ett eget block utan som en del av
det tidigare blocket. Darmed rdknas fritexten och dven “T” (typ av data), vilket &r "A” vid fritext, in i
langdbyten "L” for hela blocket, se exemplen nedan.

Ex. Fritext i ett separat block ("A” rdknas inte med i langden "L"):

09h Nri10/BA12\07h A fritext\

Ex. Fritext efter avdelare "/" i samma block ("A” rdknas med i langden “L” (12h=18 tkn)):

12h Nri10/BA12/A fritext\

Risk for tolkningsproblem, hdandelse eller fritext?

Eftersom alla sédndare inte skickar fritext i ett sparat ASClI-block, som sig bor, sa kan det bli problem att
tolka om handelsetyper med "A” som forsta tecken verkligen ar en handelsetyp eller ett ASClI-block.

Ex. En fritext kan ibland se ut sahar:

.../ABrand pa vaning 5 (fritext "Brand vaning 5")

Texten ovan borjar ju pa "AB” vilket ar en handelsetyp (Abort), darfor far man akta sig sa att
larmbehandlingsprogrammet som skall tolka detta inte endast tittar pa "AB” utan dven pa om det ar fler
tecken efter.

Ex. Det kan bli lite svarare att veta hur féljande ska tolkas:

.../ ATO0 25 (fritext ddr man bifogar en temperatur pa 25 grader eller en hdndelse?)

Vi rekommenderar dock att larmbehandlingsprogrammet i forst hand tolkar liknande
strdngar som héndelser eftersom en fritext egentligen ska skickas i ett separat block, enl
nedan:

\ATO0 25 (Detta ar ett textblock med texten/matvardet T025)

Komplett SIA-kod

Ex. En komplett SIA-kod fran en larmsandare kan alltsa se ut sa har:

06h # 123456\ 13h Nri10/BA12/BA15/BA16\ 03hA hej\

Vid bruten forbindelse utan att sluttecken har mottagaits...

Om SIA-telegrammet avslutas med blocket 02h N RT \ betyder det att forbindelsen har nedkopplats utan
att sluttecken mottagits. Om sluttecken mottas sa skickas det inte med i telegrammet

SIA som inte sander abonentnummer presenteras med" NoCode"

Om sist mottagna block tillsammans med tidigare mottagna block blir langre an 214 tecken sa skickas
redan mottagna block till utskriftenheten som ett larm. Den sedan tidigare mottagna anldaggningskoden
sparas i borjan av mottagningen och det nu mottagna blocket adderas till och mottagningen fortsatter.
Exempel;

06#123456\'05'NBA203\ (till max 214)

Fortsatter pa nytt telegram
06-#123456\'05'NBA103\-------------------- "
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5.7.2 SIA-format vid RBM-protokollet

a

Vi rekommenderar starkt att RSM-02-protokollet nyttjas vid mottagning av SIA! RBM-
protokollet bor undvikas sé Idngt det dr méjligt.

Langa SIA-meddelanden
SIA kan tas emot aven via RBM-protokollet from promversion 070206.

OBS! Detta ar dock ej att rekommendera eftersom protokollet inte kan hantera mer @n 16 tecken larmkod.
Det som hander om mottagaren ska presentera ndgot som dr mer dn 16 tecken ar att den delar upp koden
pa flera olika larm dar ID-koden automatiskt klipps in forst i alla larm.

Vid mottagning av en lang SIA-kod sa kommer detta larm hackas upp pa valdigt manga larmkoder och bli
valdigt svartolkat.

En annan sak som ar special via RBM-protokollet dr att mottagaren inte skickar ID-koden inpackad pa
samma satt till datorn som via RSM-protokollet.

En normal strang ser ut sahar tex:
06h#000001\05hNUAO0O 1\ (17 tecken)

Via RBM-porten skickas istallet:
00000105hNUAO0OO1\ (14tecken)

Mottagaren tar alltsa bort féljande via RBM-porten:

e Info om hur manga byte ID-koden bestar av (06h normalt eftersom ID- koden
nastan alltid ar 6 siffror)

e Fyrkanten "#"innan ID-koden (telegrammen bérjar alltid med ID-kod i alla fall sa
denna information dr ondédig)

e Backslash:et efter ID-koden (Den ar normalt alltid 6-stéllig)

Aven nummerpresentation kommer med direkt i larmkoden, p& samma satt som via RSM-protokollet (alltsa
"larmkod xxx[D08388486").
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5.8 FAQ
5.8.1 Lampliga protokoll via GSM

Bland de olika protokoll som anvands pa marknaden finns det en del som ar mer eller mindre lampliga i
olika sammanhang.

Om larm ska skickas via telefonlinje &r ett av de vanligaste protokollen som nyttjas idag 8-stdllig Robofon.
Sarskilt vid formedling av olika typer av driftlarm. Protokollet fungerar i regel bra via telefonnatet, men kan
fa problem med ekon ibland pga att det ar enbart 1000Hz-toner som skickas som bade starttecken,
larmkod och kvittenstecken. Om det ekar pa linjen kan sandaren fa svart att sortera vad som ar vad och
forsoker att skicka igen, trots att mottagaren har uppfattat larmsandningen och skickat en kvittenssignal.

Om ekoproblem inte foreligger sa bor mottagaren stéllas in pa system 21 (Robofon utan paus), vilket &r en
genergs installning vad galler timing och dylikt. Har man ddaremot problem med eko sa boér system 01
(Robofon) viljas, da detta system dr framtaget for att klara av ekon pa basta satt.

Detta ar ocksa ett olampligt format att nyttja via GSM-natet, dels pga ekoproblem och dels pga olika
digital/analog-omvandlingar som sker med mycket varierande kvalitet.

Battre att anvanda via GSM-natet och telenatet vid ekoproblem, ar i sa fall ett DTMF-protokoll, som t.ex.
P100, La100 eller ContactID. Aven SIA brukar fungera bra via dessa medier.
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5.8.2 Dimensionering av larmmottagaren — Hur manga mottagarkort
behdvs?

Det ar flera faktorer som paverkar berdkningen av antalet mottagarlinjer;

1) Hur manga olika protokoll ska hanteras?

2) Vilka protkoll @r lampliga att kombinera och inte?

3) Vilken typ av larm tas emot? Med eller utan taluppkoppling?
4) Hur manga sandare ska mottagaren ta emot larm ifran?

5) Hur ofta skickar sindarna larm?

Hjalp till riktlinjer fér dimensionering av antalet mottagarkort.

(1)

Det optimala ar att dela upp det sa att man endast hanterar ett protokoll per linje. Vid kombination av fler
protokoll pa ett linjekort finns alltid risk for problem med sandare som har korta time-out-tider i vantan pa
startsignal, samt att vissa sdndare kan ha svart att skilja pa vissa startsignaler. Ju fler protokoll som ska
hanteras pa en och samma linje, desto langre blir uppkopplingstiden som mottagarkortet haller linjen.

Pa en mottagarlinje sa kommer linjen att vara upptagen under hela tiden mottagaren skickar startsignaler
och sa lange kodsandning pagar (och nagot efter det att kvittensen ar avslutad).

Har du i sa fall lagt fyra protokoll pa en linje och en sdndare som ringer in ska skicka det protokoll som
ligger pa plats nummer fyra, kommer anda mottagaren att sekventiellt prova varje startton for de 6vriga
protokollen innan sandaren kan detektera ratt startsignal och kodéverféring kan ske.

Exempelvis kan tre protokoll med Antenna, P100 och L400 i serie ta cirka 20 sekunder.
Skickar man daremot in en Robofon-kod och starttonerna ligger forst pa det linjekortet sker hela
kodoverféringen pa bara ett fatal sekunder.

(2)
Vissa protokoll &r direkt oldmpliga att kombinera pa ett och samma mottagarkort. Se information under
"Mottagarsystem”

(3)

Vid mottagning av ett larm utan tal brukar mottagaren halla linjen mellan ca 10-40 sekunder beroende pa
hur manga olika protokoll som hanteras av mottagarkortet, samt vilket protokoll som larmet 6verférs med.
Vid mottagning av larm med taluppkoppling ar motsvarande tid normalt mellan 1-5 minuter.

(4)
Forenklat brukar man rakna med ett mottagarkort per 1000 larmsandare vid mottagning av larm utan tal
och 500 vid mottagning av larm med tal.

(5)

Belastningen pa mottagarkorten ar givetvis aven starkt beroende pa hur ofta larmsandarna skickar larm.
Vissa typer av larm kan dven ge extra ojamn belastning. Nagra exempel pa sddana larm ér till och
frankopplingskoder fran inbrottscentraler och provlarm som skickas med jamna intervall. Tar man emot
provlarm fran sindare med korta intervaller bér antalet anslutna sandare per linje reduceras ordentligt.

Vid berdkning av belastningen pa de olika mottagarlinjerna bor man alltid utga fran ett "worst case”.
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6 Extra

6.1 Intrimning av talkort (TAL-2)

o

Intrin;lfnning av talkortet "RX121/Tal Typ 2”

OBS! Denna intrimning bor endast ske av en utbildad tekniker! Vid felaktig intrimning kan man fa problem
med rundgdng och at talvaxlingen slutar fungera.

'

Talkortet kan behéva trimmas in pa plats for att fungera optimalt.
Trimmning skall alltid ske med kortet inkopplat pd de linjer som det kommer att vara
anslutet till da det dr driftsatt! Detta pga att nivderna pa telelinjerna kan skilja sig dt.

Foljande kan trimmas med de olika vridpotarna:
e Volymin till operator (P1)
e Volym ut till séndare (P2)
e Balansniva (P3-P6)

Viktigt att detta trimmas noga for att minimera stértoner och fd ett bra ljud,
trimmningen paverkar dven kortets formaga att detektera operatérens talvéxlingstoner.

For information om hur trimningen ska utfoéras, kontakta din aterforsiljare.
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6.2 AlarmViewer Larmbehandlingsprogram i PC

AlarmViewer dr ett larmbehandlingsprogram som fungerar med RSM-02 for att ta emot och
presentera larmhandelser i PC
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Alla protokoll som finns i RSM-02 &r ocksa implementerade for att kunna tas emot och tolkas i PC med
AlarmViewer. Objektkoder och larmtyp Oversatts till klartext for presentation direkt pa skarmen. En rad
olika funktioner gor att AlarmViewer och RSM-02 fungerar effektivt tillsammans.

Nagra funktioner som finns i AlarmViewer (fullversion);

e Uppttill 8 olika mottagare (RSM-02, RBM-600, SMS-terminal, m.fl)

e Tolkning av de flesta férekommande larmsystem (Objekt, larmtyp och prioritet)

o AliveTest for alla objekt med stallbart intervall da programmet forvantar sig en provlarmsandning
e Indikerar prioriterade larm med ljud och bild pa skarmen

o Mojlighet att koppla bilder till objekt fér presentation av t.ex. kartor, objekt eller ritningar

o Mojlighet att satta objekt i serviceldge under stallbara tidsintervaller

e Natverksversion med server/klienter med olika anvandarnivaer

e Finns pa spraken engelska och svenska med mojilghet till egna dversattningar via sprakfiler
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6.3 Nimbus2 - Vidareférmedling av larm i PC

Nimbus fungerar tillsammans med AlarmViewer for att kunna exportera larmhéandelser vidare till en
slutmottagare.
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Alla handelser som kommer in till AlarmViewer kan exporteras till Nimbus precis som de kom in till
AlarmViewer eller 6versatta till klartext.

Med hjalp av olika larmruttsprofiler kan man skicka vidare larm till olika mottagare beroende pa datum,
veckodag, tid, larmprioritet, specifika texter, m.m.

Mottagartyper som kan anvandas ar t.ex. e-post, SMS, MiniCall, webbsidor, fax och larmcentral.

Beroende pa vilken typ av mottagare som ska ta emot larmhandelsen kan erforderlig utrustning behéva
anslutas till datorn. T.ex. en GSM-terminal for att skicka SMS-meddelanden eller en larmsandare for att
skicka larmkoder vidare till larmcentral.
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